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Programacion Visual en REXX

VisPro/REXX y VX-REXX

En este articulo vamos a tratar los fundamentos de la programacion visual en REXX
y hablaremos de dos de sus grandes productos para OS/2: VisPro/REXX de Hockware
y VX-REXX de Watcom.

ACE afos, en 1988S, tuve mi primer contac-
to con el {gnguaje REXX en el entorno
VM/CMS. He de decir que fue una expe-
riencia realmente gratificante y positiva. Me
enfrentaba a un lenguaje potente, flexible y a la vez sen-
cillo. Un lenguaje que interaccionaba con el sistema de una

manera asombrosamente natural. Un lenguaje estructu-

rado que me permitia programar profesionalmente.

En el 85, el mundo de los PCs todavia estaba en pafia-
les. Era impensable una implementacién de REXX en PC.
Pero las cosas fueron avanzando rdpidamente y en pocos
afios, dispusimos de REXX tanto para DOS como para
0S/2.

- En el entorno microinformético REXX presentaba dos
importantes novedades respecto a su implementacién de
mainframe: La primera consistia en ofrecer la posibilidad
de ampliar las funciones incorporadas de REXX con fun-
ciones externas escritas en otros lenguajes. La segunda, en
posibilitar llamadas al intérprete de REXX desde pro-
gramas escritos en otro lenguaje.

Estas dos innovaciones son las que han permitido la exis-
tencia, en la actualidad, de aplicaciones que usan un entor-
no de programacion visual basadas en REXX. Para poder
acceder a las APIs de Presentation Manager (PM) de OS/2,
necesitamos utilizar funciones externas escritas en un len-
guaje distinto al REXX ya que éste no tiene acceso direc-

to a las APIs. Por otra parte, REXX no interactia direc-
tamente con el entorno PM por lo que su cédigo debe ser
ejecutado desde otro programa que le proporcione el
entorno PM. Aqui tenemos, pues las bases de la progra-
macién visual en REXX . Toda la légica de nuestras apli-
caciones esta escrita en REXX. Cuando hay interaccién
con PM, utilizamos funciones externas y el entorno PM
nos viene dado por el ejecutable que se genera.

Los productos que nos permiten la programacién visual
en REXX siguen un esquema muy similar. Proporcionan
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una interfaz grafica {GUI) que nos
permite manejar los distintos objetos
(campos de entrada, botones, conte-
nedores, etc.) de manera visual (arras-
trando y soltando para incluir obje-
tos o cambiarlos de posicién y
tamanio). Ademds, la GUI sirve tam-
bién para asignar comportamiento a
esos objetos. Este comportamiento
esta sujeto a eventos. Que un botén sea
pulsado es un evento. Cuando el even-
to se produce, podemos realizar una
serie de acciones que configurardn su
comportamiento. El lenguaje que uti-
lizamos para crear los comporta-
mientos es REXX. La GUI suele pro-
porcionarnos un editor que nos facilita
la escritura de esos comportamientos.
Si seleccionamos un evento de un obje-
to, se nos abre una ventana de edi- -
cién. Alli podemos escribir las accio-
nes necesarias para ese evento.

Cada objeto tiene un conjunto de
acciones posibles. Hay acciones comu-
nes para todos los objetos (todo obje-
to puede hacerse visible o invisible)
pero las hay que sélo pueden reali-
zarse en algunos objetos. Podemos
pulsar un botén, pero no un texto. No
tiene sentido hacer un doble clic en un
botén, pero puede tenerlo en una lista
{list box). La GUI nos facilita la escri-
tura de estas acciones para anadir com-
portamiento a un objeto.

Pongamos un ejemplo sencillo.
Pretendemos escribir una aplicacién
sencilla que nos muestre una caja de
didlogo con una lista y un botén.
Queremos, ademas, que cada vez que
pulsamos ese botdn se nos afiada al
final de la lista la fecha actual. La GUI
nos proporciona una ventana vacia.y
nos muestra el conjunto de objetos
disponibles. Seleccionamos el objeto
lista y lo arrastramos hasta la venta-
na vacia. Seleccionamos el objeto
botén y repetimos la operacién. Una
vez situados en la ventana, modifica-
mos su tamafio y damos un titulo al
bot6n. Utilizando una GUI, estamos
disefiando otra. Pero sélo tenemos los
objetos. Hay que dar comportamien-
to a la aplicacién. Para ello, accedemos
a la lista de eventos del objeto botén
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y escogemos el evento when clicked
(“al hacer clic”). Aparece el editor de
eventos y arrastramos hasta el objeto
lista. Aparece el conjunto de acciones
que podemos realizar con el objeto
lista. Escogemos add item to end
(“afiadir un elemento al final”). Ahora
s6lo hay que especificar qué valor afia-
dimos. Sencillo y efectivo.

Una vez tenemos la aplicacion dise-
fiada, s6lo nos queda probarla. Para
ello tenemos dos opciones. Crear un
programa ejecutable y ejecutarla, o
ejecutarla sin generar el programa eje-
cutable. Si aparece algin error, siem-
pre podemos ejecutar la aplicacién en
modo depuracion.

El esquema que aqui hemos esbo-
zado a grandes rasgos es el que se uti-
liza en todos los productos disponi-
bles en el mercado.

Hablaremos aqui de dos de los pro-
ductos de més éxito en el ambito de
la programacioén visual para el entor-
no OS/2: VisPro/REXX, de
Hockware,y VX-REXX, de Watcom.
Ambos son unos excelentes productos
que facilitan en gran manera el desa-

Tabla A.- Objetos PM disponibles

rrollo de aplicaciones. Estos produc-
tos presentan posibilidades muy simi-
lares. Yo destacaria dos diferencias:
la interfaz utilizada para el desarro-
llo y el método de generacion de eje-
cutables.

Hablemos primero de las posibili-
dades que nos ofrecen. Ya hablare-
mos luego de las diferencias.

Ambos productos nos ofrecen casi
al completo toda la gama de objetos
disponibles en PM (ver Tabla A).

VisPro/REXX, dispone de algunos
objetos realmente interesantes. En el
apartado de multimedia hay que des-
tacar el MMPM Video Object que nos
permite visualizar un video dentro de
cualquier caja de didlogo que disefie-
mos. Ademads tenemos control sobre
el video. Podemos hacer una pausa,
rebobinar, aumentar o disminuir el
volumen o, simplemente, pararlo.
También hay que agradecer a Hock-
ware que nos haya incluido el Circular
Slider, utilisimo para el control de
volumen.

En el apartado de graficos, VisPro/
REXX nos obsequia con un nuevo
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objeto en su versién 3.0: el
Image Editor. Este objeto es,
tal como su nombre indica, un
editor de imdgenes que se inte-
gra como cualquier otro obje-
to en nuestras aplicaciones.
Tenemos un buen ejemplo de
la potencia de este objeto en la
aplicacién VisPro Paint que se
incluye en el producto. La
Figura ] nos muestra el aspec-
to de esta aplicacién y la Tabla
B nos indica algunas de sus
posibilidades.

También en el apartado de
imagenes VisPro/REXX inclu-
ye dos objetos interesantes: el
Color Selector, un objeto que
nos permite seleccionar facil-
mente un color, y el Pattern
Selector, que nos permite selec-
clonar una trama. La Figura K
nos muestra el aspecto de estos
objetos. Por otra parte, cabe
remarcar el editor de grificos
de negocios de VX-REXX. Es
realmente magnifico tanto por
su sencillez como por el abani-
co de modalidades graficas que
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Figura ] VisPro/Paint: Una aplica-
cién basada en el objefo Image Editor
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Figura M Aspecto del VisPro
Database Designer

presenta. Las acciones disponi-
bles para cada objeto, también
son similares. VisPro/REXX ofrece,
ademds, la posibilidad de enviar cual-
quier mensaje PM a un objeto.

Formatos soportados:
Acciones:

aparte

imagen
Etc.

Tabla B.- Posibilidades del objefo Image Editor

BMP (0S/2 .y Windows 3.0), “TIF, PCX, GIF,
Truevision Targa/Vista bitmap,
Amiga IFF ./ ILBM Interleaved bitmap.,

- YUV12C M-Motion Frame Buffer,
IBM Image. Access eXecutive, X Windows bitmap,
Archimedes Spritre format from Risc0S,

IBM Printer Page Segment. - \

- Importacidn-Exportacidén a(=de)
gréficos soportados. =
‘. Posibilida de copiar y pegar desde el clipboard

Posibilidad de recortar la imagen {(crop)

Obtener atributos de una imagen

Rotar la imagen

Escalar la imagen 1

Utilizar hasta 14 herramientas para manipular la -

Ambos productos ofrecen una serie
de capacidades destacables: Control
de Drag & Drop para todos los obje-

IBM KIPS,

Capturador de pantallas
| Conversidén a blanco y negro
; Impresidén en blance y negro o color en thread

todos los formatos
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tos, editor de menis, menus emer-
gentes, ayuda interactiva mediante
conexiones a belp, posibilidad de acti-
var una linea de informacidn, editor de
recursos, capacidades multithread,
depurador, acceso a bases de datos,
etc. Las diferencias se establecen, quiza,
en las posibilidades que presentan estas
capacidades. Asi, el depurador de
VisPro/REXX permite el seguimiento
de los distintos threads de las aplica-
ciones. No se ha observado esta capa-
cidad en el depurador de VX-REXX.
Uno de los aspectos que mas estan
cuidando dltimamente los desarrolla-
dores es la interfaz con las bases de
datos. Tanto Hockware como
Watcom han apostado por ello y nos
ofrecen dos buenas soluciones aunque
con aproximaciones distintas.
VX-REXX nos ofrece una aproxi-
macién més cldsica presentandonos
en un container el conjunto de tablas
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de una base de datos (Figura N). La
informacién de cada tabla se nos pre-
senta en un Notebook (Figura O).
VisPro/REXX opta por una apro-
ximacion grafica (Figura M). Nos pre-
senta las tablas con su estructura y sus
enlaces? Para obtener mas datos de
una tabla, hacemos doble clic en ella
y nos aparece un notebook con la
informacién detallada de su estructu-
ra. El mismo entorno grafico nos sirve
para disefiar nuestras propias bases
de datos. Una vez disefiada la base de
datos, podemos exportar su defini-

Listado |.- Fragmento de una DDL Macro generada por el

VisPro Database Designer

/* register:the rexx functions */

if SOLCA.SQLCODE <> 07 then do
‘say. SOLCALSQLCODE SQLCA.SQLMSG

say ‘Press Enter. to ¢ontinue’
puil
exit 1

end {

if SQLCA.SQLCODE <> 0 then do
say SQLCA.SQLCODE SQLCA.SQLMSG.

say ‘Press Entér to continue’
pull
exit 1

end

£ {CODIGO
'+ NOMBRE
s DEPARTA
o CARGO
* PRIMARY KEY (CODIGO) ‘;
oy

Lol

‘ FOREIGN KEY (DEPARTA) ',
__'REFERENCES IDUSUAR.DEPARTA’,
* FOREIGN KEY (CARGO)’,
“REFERENCES IDUSUAR.CARGOS’

if SQLCA.SQLCODE <> 0.then. do
say - SOLCA . SQLCODE SQLCA . SQLMSG

1 gay . ‘Press. Enter to continue’
i : pull

! exit 1

[ end

call sgldbs ’CREATE DATABASE EJEMPLO’

_ call sqgldbs ‘STOP USING DATABASE’

call sgldbs *START USING DATABASE EJEMPLO?

call. sgldbs ‘STOP USING DATABASE’

prep_ntring»; ‘DROP. TABLE IDUSUAR.PERSONAL’
call sqglexec ’EXECUTE IMMEDIATE :prep_string’
prep_string = “CREATE TABLE IDUSUAR.PERSONAL’,

. ; INTeéger NOT NULL,-,
‘VARCHAR{50) NOT NULL, ’,
INTeger NOT NULL, ',
INTeger NOT NULL, ‘,

call sglexec “EXECUTE IMMEDIATE :prep_string”

prep_string = ‘ALTER TABLE IDUSUAR. PERSONAL ",

.call sglexec ‘EXECUTE IMMEDIATE :prep _string’

call sqgldbs ‘STOP USING DATABASE!

ciénauna DDL Macro o auna DDI..
La DDL Macro consiste en un CMD
que contiene las instrucciones nece-
sarias para crear la base de datos, sus
tablas y las relaciones entre las tablas
tal y como la hemos definido grafica-
mente {Listado |). Una DDL no es
mads que €l ¢onjunto de instrucciones
necesarias para crear la base de datos
(Listado 2). VisPro Database Designer
permite también exportar el esquema
visual de la base de datos al portapa-
peles o a un archivo Metafile. Esta
facilidad es realmente préctica si tene-

mos que generar documentacioén sobre
la estructura de una base de datos.

También dispone de un generador
de consultas guiado que resulta bas-
tante practico y que aprovecha la infor-
macion de las tablas que hayamos
seleccionado. Hay que hacer notar
que Watcom exige que se haga un
bind a cada base de datos que quera-
mos utilizar con VX-REXX. Esto no
es necesario con VisPro/REXX.

La manera como se integra una base
de datos con la aplicacién a desarro-
llar, también difiere. Watcorm obliga
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a incluir dos objetos en la caja de dia-
logo. Uno de conexidén y otro de inte-
rrogacion. A partir del de interroga-
cién, en el que habremos especificado
nuestra consulta, se nos generan los
objetos del panel que ha de acceder a
la base de datos. VisPro/REXX opta,
una vez mds, por una solucién visual.
Arrastrando una o mds tablas desde
el Database Designer hasta una form
(panel, ventana, caja de didlogo), se
nos generan los objetos necesarios
para el acceso a las tablas y el c6digo
REXX correspondiente.

Hay también dos utilidades inte-
resantes que nos ofrece VisPro/REXX
y que no encontramos en VX-REXX:
El Help Editor y el Team
Adwministrator. El Help Editor, como
su nombre indica, es editor de archi-
vos [PF. Es bastante completo v per-
mite compilar los archivos en forma-
to HLP y en formato INF.

El Team Adwministrator permite a
los desarrolladores comparar los nive-
les de cambio y las versiones de un
proyecto de manera sencilla y clara.
Permite deshacer un cambio y moni-
torizar los progresos del desarrollo.
Todos los cambios se almacenan auto-
maticamente y las forms pueden ser
bloqueadas para asegurarse de que
s6lo un programador las modifica a
la vez. También incluye la posibili-
dad de ver una form en modalidad de
“s6lo lectura” y la creacion de som-
bras de forms para facilitar e] acceso
en un entorno de sistema distribuido.

VisPro/REXX incorpora en su ver-
si6n 3.0 el nuevo concepto de Sormbras
de Forms. Las sombras de forms son
similares a las sombras de WPS. Te
permiten incluir una form de
VisPro/REXX en otra carpeta de pro-
yecto. La form original puede estar
local en tu mdquina o en un servidor
remoto. Esto permite compartir forms
de uso comtn cn diversos proyectos.

Las sombras de forms se crean de
la misma manera que las de WPS.
Podemos arrastrar una form a una
nueva carpeta de proyecto mante-
niendo  pulsadas las  teclas
[Crrl]+[Mayus] o seleccionar Create

Shadow del mend emergente de un
icono de form.

Las sombras de forms difieren de
las de WPS en algo fundamental.
Mientras las de WPS no tienen repre-
sentacién en el sistema de archivos
por almacenarse en el archivo
OS2.INI, las de VisPro/REXX son
directorios en un proyecto. Un archi-
vo llamado !/LINK existe en el direc-
torio de la form original. Esto pre-
viene la pérdida de la estructura del
proyecto debido a cambios en los
archivos de sistema de OS/2 y mejo-
ra la fiabilidad sobre la implementa-
cién de las sombras en OS/2.

Las sombras de forms se crean por
defecto como objetos de sélo lectura.
Para cambiar este atributo, hay que
seleccionar Read only en el ment
emergente de la form.

Mas arriba hemos hablado de dos
grandes diferencias entre VisPro/

| DROP’ TABLE PERSONAL

‘CREATE “EABLE TDUSUAR.PERSONAL

I (CODIGO -

| NOMBRE

| DEPARTA
CARGO

PRIMARY KEY (CODIGO};
FOREIGN KEY (DEPARTA)
: REFERENCES - DEPARTA,
FOREIGN KEY (CARGO)
REFERENCES CARGOS]J ..

DROP TABLE DEPARTA

CREATE TABLE IDUSUAR.DEPARTA

PRIMARY KEY {CODIGO),
FOREIGN KEY (DIRECTOR) °
REFERENCES PERSONAL)

DROP “TABLE CARGOS

CREATE TABLE IDUSUAR.CARGOS
(CODIGO
CARGO
PRIMARY KEY ' [CODIGO))

INTeger NOT NULL,
VARCHAR (50) NOT NULL,
INTeger NOT NULL,
INTeger NOT NULL,

CREATE - INDEX XlEEBSONAL'ONVIDUSUARQPERSONAL (NOMBRE "ASC)

INTeger NOT NULL,
VARCHAR (100). 'NOT NULL,

(CODIGO

NOMBRE

DIRECTOR INTeger NOT NULL,
_ LOCALIDAD

VARCHAR (50) NOT .NULL;

CREATE TNDEX X1DEPARTA ON IDUSUAR.DEPARTA (NOMBRE ASC)

CREATE: INDEX ‘X2DEPARTA ON. TDUSUAR.DEPARTA (LOCALIDAD-ASCY

INTeger: NOT NULL, .
VARCHAR (£00) NOT. NULL,

CREATE. INDEX X1CARGOS ON IDUSUAR.CARGOS ~(CARGO ASC)

REXX y VX-REXX: La interfaz de
usuario y la generacién de ejecutables.
Mi opinién es que la interfaz de
usuario es mds coherente y mas sen-
cilla en el caso de VisPro/REXX.
Mientras VX-REXX no nos muestra
como objetos aparte cada ventana,
VisPro/REXX nos presenta cada form
como un objeto en la carpeta de pro-
yectos. La sintaxis de VisPro/REXX
también me parece mds clara.

En cuanto a la generacién de eje-
cutables, VX-REXX exige la presen-
cia de una DLL runtime de unas 900
KB. Con VisPro/REXX, podemos
optar por entregar al cliente un solo
ejecutable o un ejecutable y una DLL
runtime (en este caso la DLL ocupa
191 KB.

Por todo ello, mi opcidn ha sido la
de utilizar VisPro/REXX, sin dejar de
estar atento a un producto realmente
magnifico como VX-REXX. [REPI
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