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Dada La variabiLidad en eL tiempo de aLgunos de Los compo

nentes de La instalación deL Centro de CáLcuLo, es posibLe que

se hayan producido modificaciones en aLguno de Los eLementos o

instrucciones contenidas en esta Guia en eL momento de utili

zarla. Para ..subsanar este probLema se cuenta por una parte' con

La previsión de versiones revisadas con una ,cierta p~riodicidad

y e L acceso inmediato a todas Las posib Les novedades a través

de terminaL, mediante eL comando HELP GUIA INICIO que proporcio

na eL- texto actuaLizado de esta Guia.

Esta Guia de Iniciación constituye un eLemento de base en

eL contexto de Las pubLicaciones deL Centro de CáLcuLo or-z..en

tadas a La formación y documentación de sus usuarios. Se ha'

diseñado y escrito, paraLeLamente a Los trabajos de programa

ción de Los cursos intensivos de iniciación de usuarios, con

dos objetivos compLementarios: constituir un texto de apoyo en

La impartición de dichos cursos y también una guia que permita

empezar a trabajar a Las personas desconocedoras de Las caraate

risticas deL sistema actuaL deL Centro de CáLcuLo.

Se ha pretendido conseguir una pubLicación eminentemente

pedagógica, por Lo que en ningún caso debe considerarse como un

manuaL compLeto sobre el, sistema VM/SP. Tan sóLo se han eLegido

Los eLementos minimos imprescindibLes que permitan a un usuar-z..o

eL -z..n-z..c-z..o de trabajos senciLLos de edición, compiLación y

ejecución de programas, asi como La utiLización de Los paquetes

de apLicaciones cientificas disponibLes en estos momentos. Todo

eLLo, incLuso, sin haber asistido a un curso de iniciación,

simpLemente sentándose ante una terminaL y reaLizando Las opera

ciones que va indicando eL texto.
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Confiamos en que sea de utiLidad para Los fines previstos
". ,

y ~adeceremos cualquier sugerencia .y aportación que nos ayude

a mejorarLa, teniendo siempre presente que la mejor vaLoración

de BUB aciertos y defectos está en manos de aqueLLos que reaL

mente La utiLicen.

BarceLona, Abril de 1983.
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NOTA: Esta Guía ha sido elaborada utilizando las facilidades

de edición del sistema VM/CMS y una impresora de cará~

teres que no dispone de acentos. Apelamos a la benevo

lencia del lector para que disculpe esta anomalía.
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INTRODUCCION
============

La Universidad de Barcelona pone a' disposicion de los
usuarios del Centro de Calculo u~a serie de instalaciones y
recursos inforrnaticos a cuya uti lizacion pueden acceder a
traves de las terminales instaladas en la sala de usuarios
asignada a la Facultad, Escuela o Servicio correpondiente.

En las 'Norlllas provisionales de utilizacion de los
recursos inforrn~t¡cos del Centro de Calculo de la
Univel-sidad'de Bal-celona' (vease la refel-encia [NORM]), 'lue
pueden consultarse en cada una de las salas de usuarios y en
el Centro de Calculo, se proporciona una descripcion
detallada de dichas instalaciones asi como una serie de
n Ql- ma s y 1- e c ome nd a c ione s par a s u ut i Liza c ion. As i s e
especifica corno cada usuario debe solicitar un codigo
individual ~ue le perrnitira acceder a una serie de recursos
propios y compartidos, los horarios de servicio, los
pl- o t ocolo s pa l- a o b tene r: los lis t a do s dei ell p l- e s Ql- a ~ ue
produz c a o Pa 1- él U t i l iza 1- c i n t a s fli a 9 ne tic as, e L re9 i lO e n de
proceso interactivo o en 'batch', etc.

El 'software' disponible en la actualidad consta, entre
otros elementos, del sistema operativo VM/SP (Virtual
Machine/SysternProduct) y los productos CMS (con editor
XEDIT y lenguaje de control EXEC2), VM/370 RSCS, IPF, VMAP,
VSAM/AMS, DMS/CMS, IFS, DOS/VS SORT/MERGE. Tambien se
pueden u'ti liza)- los coftlpi ladol-es y libl-e)-ias de OS/VS COBOL,
PL/I OPTIMIZING, FORTRAN IV G1, FORTRAN VS, PASCAL, EP/VS.
Los principales programas y paquetes de aplicaciones
disponibles son: SSP (Scientific Subroutine Package) en
Fortran y PL/I (coleccion de subrutinas numericas, y
es'tadisticas), NAG (Numerical ALgorithms Library Mark 9) en
Fortran (Coleccion de 450 subrutinas numericas y
estadisticas), BMDP (8iomedical Statistical Software)
(pa'luete de 45 programas con la mayor parte de metodos

De s c r i t o de f or ma lO uy gene l- al, e l e·t u ipoi n f Ql- 111 a tic o
mencionado consta de un procesador IBM 4341/M02 con 8 Mbytes
de memoria real, tres unidades de disco 3370 con un total de
1710 Mbytes y su correspondiente tinidad de control 3880/1,
dos unidades de cinta magnetica 3420/3 (800,j600 bpi) y su
unidad de control 3803, una impresora 3203/5 (1200 lpm) y
una impresora de puntos 3287 (80 cPs), una unidad de control
de lineas locales 3274 'lue puede soportar hasta 32
terminales y una unidad de controL de de estaciones remotas
3704/A01 'lue contl-ola La conexion, a tl-aves de linea
telefonica, con estaciones conectadas él su vez con varias
terminales situadas en salas de usuarios distantes del
Centl-,o_de Calculo., Las tel-lllina)e.s, instaladas en las salas
de usuarios son del tipo IBM 3278. Tambien dispone de una
pantalla grafica Tektronix 4113 y un 'plotter' Benson 1333.

I UNIVERSIDAD DE BARCELONA

C!N1'RO DE CALCULO GUlA DE DliCIAC!Ofi
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Todas estas instalaciones y recursos se van incrementando
progresivamente a medida ~ue crecen las necesidades de los
usuarios. Por ello existen una serie de programas y pa~uetes

en fase de impLementacion cuya disponibi lidad se ira
anunciando oportunamente.
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A continuacion se describe de una forma sistematica y
progresiva como elllPezal- a uti lizal- estos l-ecursos y se dan
las referencias adecuadas (vease 'Manuales y referencias
para el estudio posterior') para poder profundizar en el
conocimiento del sistema y usar todas las opciones de sus
c o f1l a 11 do S , C o 11 S i 9 u ¡end o elsila Irl a x i ma e f i c el C i a· del o s
pl-0cesos.

Actualmente cada usuario dispone de una ma~u¡na virtual
con 512k de memoria central, un disco temporal (accedido con
modo A; vease mas adelante la desc0¡pcion del modo de acceso
a discos) y una consola (la propia terminal), lectora,
perforadora e impresora virtuales. Tambien tiene acceso a
un disco permanente (accedido con modo D), compartido por
todos los usuarios de su departamento, donde se pueden
almacenar ficheros y guardarlos de una ses10n a otra (vease
fig. 2). Esta configuracion es modificable tal como se
especifica mas adelante.

estadisticos), SCCS (Conversational System Data ~naLysis)

(version conversacional del SPSS; permite el tratamiento
estadistico de ficheros de datos de forma interactiva y
autoexplicativa), CLUSTAN (Clu~ter AnalisysPackage), CSMP
(Continuous System Modelings Program) (Lenguaje de
simulacion de sistemas continuos).

El sistema operativo VM/SF' tl-abaja con una filosofía
denominada de Ima~u¡na virtual', consiitente en dedicar a
cada usuario parte de los recursos y dispositivos reales
enumerados antes, de manera ~ue en la practica cada usuario
individual accede a ellos como si dispusiera de un ordenador
( con los c on- e s pondien t e s P 61" i fe r i c o s ) pa l- a e l s o lo. E l
usuario no tiene que preocuparse de como el sistema gestiona
el reparto de recursos reales a partir de los cuales simula
las 'maquinas virtuales' de todos los usuarios que estan
conectados y trabajando en un momento dado (vease fig. 1).
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Fig. 2. Máquinas virtuales de los usuarios de un Departamento.
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la terminal, accione el
la i Z'lU i el-da de la panta lla J y
mensaje 'VM/370 DNLINE' y el

(fig. 4).

l a s ter l.l i na l e s e s s i Itl ¡la 1- a l d e unateclado de
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El

Las terminales IBM 3278 tienen una serie de
interruptores y diales CUyo efecto se especifica en la
figura 3.

Para poner en mar¿ha
interruptor rojo situado a
espere hasta ~ue salga el
anagrama de la instalacion

E l i n t e n- up t 01- I NOl-'Il a l/Te s t I ( vea s e f i g. 3) 5 i l- ve pa l- a
vel-ifical- el buen funcionamiento de la pantalla. Debe
encontrarse siempre en la posicion 'Normal'.

El inten-uptor 'A,a/A' (vease fig. 3) sirve
controlar la representacion en pantalla de
minusculas. Si se encuentra en la posicion 'A,a',
representan en pantalla mayusculas y minusculas. Si
enc uen t r a en l a posic ion I A I J l a s l e t l- a s III i n us c u l a s
r ep r esent an como toa y usc u las (d un'l ue i nt enldmente
tratan como minusculas).

El cursOl- es una señal 'lue indica la siguiente
posicion en la ~ue se escribiran los datos. Cada vez que
se introduce algun caracter (simbolo) desde el teclado,
aparece en la pantalla en la posicion ~ue ocupaba el
c ul- S o l- , Y e l c ur s o 1- s e de s p l a z a h a s tal a s i 9 u i en t e
posiciono (La forma del cursor puede variarse mediante
las tec las 'PARPA CURSR J y 'AL T CURSR I - vease "1 a s
adelante).

Los dos diales situados a la derecha de La pantalla
(fig. 3) si-rven pal-a c"ontrolal- el contl-aste (dial
supel- ior) y la i ntens i dad de la panta lla (d ¡el l i nfel- i or).

I

COMO UTILIZAR LAS TERMINALES DE TIPO IBM 3278 ?

Puesta en marcha de las terminales

Control de contraste e intensidad

Interruptores 'Normal/Test' y 'A,a/A'

Teclado
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La tecla 'BORRA' (pulsada simultanealllente con la 'ALTVA')
borra el contenido de la pantalla.
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caracteres desde el
entrada (vease mas
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La t e c l a I AL TVA I per lO ¡te ut i l iza 1- l a 5 f un c ionesind i c él d a s
por las inscripciones laterales que tienen algunas
teclas, pulsandola simuLtaneamente, como en el caso de
la tecla 'BORRA'.

La tec La 'RESTAUR I desb lo,:tuea el tec lado cuando se
produce alguna condicion de error seffalada por el
blo~ueo del teclado y la aparicion de simbolos de
errm- bajo la linea continua (que separa el area de
estado de la pantalla que se explica mas adelante
[vease f i g. 4 J ) •

ma~uina de escribir (vease fig. 5). Algunas teclas
adicionaLes permiten realizar funciones que no tendrian
sentido en una ma~uina de escribir (como despLazar eL
cursor) o comunicarse directamente con el ordenador:

La tecLa de insercion (marcada con una a con acento
cil-cunfLejo) coLoca la pantalla en modo de insel-cion¡
los caracteres ~ue se introducen a continuacion no se
superponen a los ya existentes, sino ~ue los desplazan
un lugar a la derecha.

La tecla 'BORR FDC' borra todos los
cursor hasta el final del area de
ade larde).

La tecla de eLiminacion de ruido (parte superior de la
tecla 'PRBA') permite controlar el ruido producido al
pulsar las teclas. Por atencion al resto de los
usuarios, se recomienda trabajar sin ruido.

La tec la • PRBA I (pu Lsada si 111 U Lt anealllente con la 1 AL TVA' )
pe r (11 ¡te 1- e a l iza 1- P1- Ue baj con e l t e c l a do. Co (Ii o e n el.
c a s o del i n t e n- up t 01- , Nor mél l / Te s t " e xp l ¡ca d o ma s
an-iba, no debe uti lizarse habitualmente. Al pulsar
e s t a t e c la, a p a 1- e e e e l i nd ¡ca d 01- , TEST 'ba j o l a l j ne a
continua, la pantaLla se borra y el cursor se
posic ion a e n e l a ng u los upe 1- i 01- i z '1. U i e "1- do del a
pantalla. Puede escribirse sin restriccion sobre toda
la pantalla (como se explicara mas adelante, esto no
sucede normalmente). [Pueden probarsE Las teclas
descritas a continuacion despues de pulsar la tecla
'PRBA'. Al acabar la Pl-ueba, devuelvase la pantalla a
su estado normal pulsabndo de nuevo la tecla 'PRBA']

La tecla de supresion (marcada con una a tachada) suprime
eL caracter sobre el cuaL se encuentra posicionad6 el
cursor, despl~zando los siguientes caracteres un lugar
a la i z '=tU i el-da •
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Fig. 4.1. Anagrama de la instalación que aparece al conectar la pantalla.

Fig. 4.2. Areas de la pantalla: 1. Area de Salida; 2. área de entrada
de datos; 3. área de estado de la máquina virtual; 4. área
de estado de la pantalla. Obsérvese los símbolos que aparecen
en esta última área al intentar introducir datos en el área
de salida en el punto indicado por el cursor en su modalidad
rectangular.

I
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Fig. 5. Teclado de terminal IBM 3278 en su modalidad "máquina de es
cribir.
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La tec la I AF'1 I penel i te accede'!" d j l-ectalllente a La
componente CP del sistema operativo (ve~se mas abajo).

La t e c 1a I 1NTRO' s i 1- ve pa 1- es s e TI a 1a 1- 1a i n t r od uc c ion de
informacion; su utí lizacion se discute.en el apal-tado
I introduccion de datas en la modalidad de linea a
linea', mas adelante en esta misma secciono

GUIA DE INICIACION

con flechas sirven para
u t ¡les pr i nc i pa lmente a 1
'full screen' (vease mas

UNIVERSIDAD DE BARCELONA

CENTRO DE CALCULO

NOTAS: se distingue entl-e 'espacios blancos' Y
'esPacios vacías'. En genel-aL, las espacias de un al-ea
de entrada estan 'vacios' y pueden I llenarse' mediante
caracteres cuales~uiera (en Particular, mediante el
caracter 'esPacio en blanco', ~ue ocupan un lugar en
la pantalla). Las teclas de desplazamiento del cursor
lo mueven sin emitir ningun caracter; la barra de
espaciado emite un caracter blanco. Los espacios
vacios son ignorados completamente por el ordenador,
mientras que los espacios en blanco pueden tener
alguna utilidad.

Para que el desplazamiento de los caracteres en
el Illodo de i nserc ion pueda tenel- 1ug"n- , es necesal- i o
'=Lue haya posiciones 'vacias' al final de la linea en
la 'tue se esta insel-tando. Si esto no sucede, el
tec Lado se b lO'=Luea - puede desb LO'=Luear lo ut i 1izando la
tecla 'RESTAUR', aun'lue se piel-de' el Illodo de
insercion. ,

E 1 1110dade i ns e 1- c ion 'l ue d a i nd icad o en La
pan tal 1a p01- 1a a pa 1- i c ion ba j o 1es 1 i ne a con t i n ua de un
acento circunflejo. Puede suprimirse el modo de
¡nsercion mediante la tecla 'RESTAUR'.

La tecla 'AP2' l-ealiza diversas funciones segun el
prog r a 1,.. él '1. ue s e e s t a u t i 1 iza n do (en c i e ¡- t o s e n ti do J e s
como una de las teclas FP, aun~ue generalmente no se
puede definir directamente su efecto).

Las doce tec las FP n (n entre 1 y 12) no tienen un
significado fijo. Cada programa puede definir su
funcion: asi, el editor XEDIT o el BROWSE (vease mas
ade lante) tienen as i gnadas las tec las FP7 y FP8 a
I p a so de P el 9 i na ha cl a a t 1- a s I y , P aso de- P el 9 i na ha c i a
adelante', respectivamente. Tambien es posible asignar
a estas teclas funciones especificas del sistema
a pe 1- a t i vo • ( Vea s e 111 a s a del a n t e J en 1a s e c e ion d e

I c o 111 a ndo s " y u t i l ice s e e 1 c o In a nd o CF' SET ) •

Las cuatro teclas marcadas
desplazar el cursor. Son
u t i 1 i z "n- e 1 e d ita 1- e n mo d o
adelante).

I
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Modos, estados y areas de la pantalla

Introduccion de datos en modalidad de linea a linea

Las instrucciones y los datos que se proporcionan al
ol-denadOl- se i ntl-od ucen Linea a linea (a di ferenc i a de

En e s t a rn oda lid a d ¡ 1a pan tal 1a s e d ¡vi d e
conceptualmente en tres areas (por encima de la linea
continua ~~e separa el area de estado de la pantalla):

GUIA DE INICIACIOfl--
UNIVERSIDAD DE BARCELONA

CENTRO DE CALCULO

* EL area de estado de la ma~uina virtual, situada a
la derecha de la ultima Linea (inmediatamente
ENCIMA de la linea continua: a no confundir con el
a r e a de' e s t a d o del él pan tal 1a I e xp 1 i e a d a III a s
an- iba), i nd i ca al Pl-OgrafRadol- cua l es e 1 estado de
su ma~u¡na virtual. El contenido de este area no
es modificable directamente; su significado se
discute mas adelante.

* EL area de entrada de datos, situada en las lineas
i n fe ,-i ores de la pan t a II a J sir ve pa l- a i n t l- od uc i l
informacion, y puede modificarse tantas vec.s como
s e .:t u i e l~ a •

* El area de salida (toda la pantalla excepto Las dos
ultimas lineas) contiene la informacion introducida
por el programador y la pro~uc¡da por el ordenador,
en orden de aparicion. El contenido de este area
no es modificable directamente.

La parda 1 la puede func j onal- de dos modos: linea a
line~o en modalidad de pantalla completa (full screen).
La rllodalidad de pantalla completase utiliza, pm
ejelllPlo, en el editor (vease lilas adelante), pero el modo
habitual de funcionamiento es linea a linea.

La pantalla contiene 24 lineas de 80 caracteres sobre
una linea continua, y una linea o area de
'estado de la pantalla' bajo la lihea continua (veanse
figs.4.1 y 4.2). La linea de estado de la pantalla
puede contener diversos indicadores. Algunos de ellos
r e f 1e jan e 1 (1) odo de ut i 1 iza c ion del a pan tal la ( p01

ejemplo, si se utiliza el modo de insel-cjon [vease mas
adelante] aparece un acento circunflejo en el centro de
esta linea; si el teclado esta utilizando mayusculas,
apa,-ece una flecha hac i a an- iba); otros i nd i can la
presencia de diversas condiciones de error, ~ue suelen
blo~uear el teclado (por ejemplo, al intentar escribir
sobre un area protegida aparece un hombreci llo enmarcado
por flechas; debe pulsarse 'RESTAUR' para desblo~uear el
teclado: vease la figu,-a 4.2).

I
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Borrado de la panta lla.

Otros contenidos del area de estado ('CP READ', 'VM
READ', 'RUNNING') se discuten mas adelante.

La aparicion de 'NOT ACCEPTED' en el area de estado
significa que el ordenador no puede atender su demanda.
Esta sefial se borra automaticamente pasados unos segundos

intentelo de nuevo.

GUIA DE IH!CIACION
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Cuando. e l n ume ,- o del i ne asint 1- od ucid a s de sdel a
terminal o producidas por programa supera el tamaffo del

,~

area de salida, aparece 'MORE ••• ' en el area de estado,
indicando que es necesario borrar la pantalla par~ ~ue

pueda aparecer mas ¡nfarmacion. La pantalla puede
borrarse apretando la tecla 'BORRA' o la 'AP2'; si no se
aprieta nada, la pantalla se borra automaticamente pasado
un minuto.

Si desea 'tue se fllantenga ·la pantalla (pal"a examinal"
con mas detalle su contenido), apriete la tecla 'INTRO'.
El area de estado cambia¡-a a 'HOLDING' (aguantando), y el
c~ntenido de la pantalla no desaparecera hasta que sea
borrada o vuelva a aPl-etarse la tecla 'INTRO' (·l.ue
devuelve la pantalla al estado 'MORE ••• ').

otras terminales, en las ~ue se introducen caracter él

Cal"acter). Esto significa que la linea ':t.ue se esta
escribiendo puede modificarse o reescribirse sobre el
area de entrada tantas veces como sea necesario. Las
modificaciones pueden efectuarse d~splazando el cursor
mediante las cuatro teclas con flechas pequefias que se
encuentl-an a la del-echa del teclado, y modificando
directamente los caracteres erroneos. Tambien pueden
uti lizarse Las teclas de insercion y supresion de
caracteres (situadas encima de las anteriores>. Para
hacer efectiva la transmision de datos hacia el
ordenador, debe pulsarse la tecla 'INTRO'. Una vez
introducida, la linea aparece en el area de salida.

1
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COMO ES EL SISTEMA OPERATIVO ?
==============================

El sistema operativo es el conjunto de faci lidades de ~ue

dispone el ol-denador para gest i onal- e l acceso de Los
diversos usuarios a sus recursos. Es eL responsable, por
ejemplo, de Los mec~n¡smos de seguridad que impiden ~ue un
usuario observe o modif¡~ue La informacion perte~ec¡ente a
otro usuario; tambien se encarga de tareas demasiado
complicadas o delicadas, como el control a nivel fisico de
las terminales.

Acceso aL ordenador: LOGON

Estructura del sistema operativo

Espere unos segundos hasta que la pantalla se borre. Ya
puede ut i l i zal- el ol-denador.

Apriete La tecLa 'INTRO'. El mensaje y eL logotipo
desaparecen y aparece 'CP READ' en el area de estado.

aparece el
instaLacion

GUIA DE INICIAC1Of1

la terminaL,
logot i po de La

operativo esta estructurado de tal modo que
accede a una serie de dispositivos y

si dispusiera de un ordenador compLeto para

UNIVERSIDAD DE BARCELONA
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512 K de memoria central,

EL sistema
cada usuario
1- e c u 1- S o S c o 1ft o
e l so Lo :

Despues de poner en marcha
mensaje 'VM/370 ONLINE' y eL
en La pan taL La (f i g. 4).

I

La linea que introdujo se encuentra ahora en eL area de
salida. Si debajo aparece un mensaje distinto de
'ENTER PASSWORD:', su linea LOGON no ha sido aceptada
- - ve 1- ¡ f i '1. ue s i e s c 01- 1- e c t a j sino Lo e s , v ue l va a l
paso antel- i 01-. S i aparece 'ENTER PASSWORD: " el
ordenador le ha reconocido. Teclee su palabra reservada
(password). El cursor se desplaza, pero los caracteres
no aparecen en la pantaLla) para evitar que otro
usuario pueda verlos. Apriete La tecla 'INTRD'.

Cada usuario tiene asignados unos recursos (areas de
disco, tiempo de CPU, etc.), que vienen identificados por
un codigo de usuario (userid) y una palabra clave
(passwOI-d). Pal-a accedel- a estos recursos) siga eL
siguiente procédimiento: '

I~troduzca 'LOGON', un espacio en bLanco y su codigo de
usuario. Apriete 'INTRO'.
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una impresora de lineas,

una perforadora de fichas,

existen
si stellla a
2).

GUIA DE DlICIACION

se muestran los comandos tal COMO deben
la ter·(rlina·l, excepto el~ dos casos:

si un comando o parte de un comando aparece formando
palote de una linea del texto, se encierra entl-e

UNIVERSIDAD DE BARCELONA

CENTRO DE CALCULO

En esta guia
i ntroduc i lose en

un disco permanente a compartfr por todos los usuarios
del departamento.

una Lectora de fichas,

un disco con mi l bloques de 1024 bytes cada uno, que
desaparece al terminar la sesion (disco del usuario),

Estos recursos son VIRTUALES no
separadamente, sino que son simulados por el
partir de los recursos reales (veanse figs. 1 y

- Adamas es necesario un sistema operativo que coordine
las actividades de las maquinas virtuales. Este sistema
operativo se llama CP (Control Program: Programa de
Contl-o l) .

E l con j un t o de r e c ur s o s v i 1- t ua l e s de 'l ue d i s pone un
usual-jo se conoce COII)Q ;Ma-luina Vil-tual' (Vil-tual
Machine, VM ~ el sistema operativo se llama VM/SP,
Virtual Machine/System Product). Dado que a nivel logico
estos recursos se comportan como un ordenador
independiente, cada maquina virtual necesita su propio
s i s t e In a ope 1- a t i vo (e l -=1. ue s e u t i l iza e n e s t a i ns tal a c ion
se llama CHS, Conversational Monitor System: Sistema
Monitor Conversacional).

El us~ar¡o se comunica con el sistema tecleando
instrucciones llamadas comandos que introduce desde el
area de entrada al pu lsal- la tec la I INTRO '. Segun a 'lue
componente del sistema operativo vayan dirigidos, se
habla de 'comandos de CP' o de 'comandos de CMS'. Cada
comando especifica la ejecucion de una accion con efectos
bien definidos; si se teclea el comando incorrectamente o
se produce algun error al ejecutarlo, suelen imprimirse
en pantalla, en el al-ea de salida, mensajes de en-m
explicando que ha sucedido. (Vease el Apendice A para
una lista de Los comandos mas frecuentes; para un estudio
mas detallado, veanse las referencias [CMSCHRJ y (CPCRJ).

I

Comandos
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c 0(1) i l l a .s ('); e s t a s C: 010 i l l a s NO f o,- 111 a n p a ,- t e del
comando, y no deben tec leal"Se al ut i l i zar lo.

Los signos de puntuacion ~ue aparecen despues de
algunos comandos forlflan parte del texto y no del
comando; lo mismo sucede con algunos co~entar¡os o
simbo los ~ue sue.len aparecer bastante separados del
comando y en minusculas.

Por ejemplo, el comando de CP

CF' QUERY VIRT

proporciona informacion sobre los componentes de su
ma '1. u i na v i 1- t ual. S i s e e '1. u i voc a y t e c l e a J QUERY BI F: T ' ,
aparece el mensaje de error

DMKCQG045E BIRT NOT LOGGED ON
.,.

~ue ~¡gnif¡ca ano hay nlngun usuario
BIRT a • Esto sucede por~ue el comando
sirve para averiguar si un usuario
ut i Lizando eL ordenadol-.

activo LLamado
J QUERYIta 111 b ¡en

determinado esta

Estados del sistema

Puede forzarse una transicion del area de estado
apretando 'INTRO' en cual~u¡er momento. Si se estaba
ejecutando un programa o comando de CMS. aparece
'VM READ' rapidamente: pueden introducirse mas datos o

En determinados momentos en los que su maquina virtual
no e s t a f un c iona ndo ( por e j e mp lo, a L ha c e 1- , LO GON' )
aparece 'CP READ' (lectura del F'rograma de Control) en el
al-ea de estado. Esto indica 'tue pueden intl-oducil"Se
EXCLUSIVAMENTE comandos de CP.

GUIA DE INIC!ACIOH
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Los comandos de CP emp i ezan con Las leh-as 'CF' I J

mientras ~ue los de CMS se teclean sin n;ngun prefijo. De
todas formas, si un comando. de· CF' se introduce sin Las
l ~ iT a s ' CF" t a mb i e n e s e j e cut a do, ya '1. ue CMS, sino

1" e c i b e un e oma nd o '1. ue l e e s p,- op i o , loenv i a a CF' . En
esta Guia se colocara en general el prefijo 'CP' para
distinguir entre unos y otros comandos.

El area de estado contiene normalmente 'RUNNING'
(funcionando) tanto si se esta ejecutando algun programa
o comando como si el ordenador esta esperando la
introduccion de algun comando. Cuando su programa
necesita datos, eL area de estado cambia a 'VM READ'
(lectura de La maquina virtual), indicando que deben
introducirse datos.

I
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comandos, ~ue quedan esperando en La memoria del
ordenador hasta el momento en ~ue son soLicitados por su
maquina virtual. Si aparece 'CP READ', recuerde que solo
puede ¡ntroduc~r comandos de CP (puede encontrarse en
este estado debido a un error grave de su maquina.
virtual); puede intentar volver ~ su ma~uina virtual
(estado 'VM READ') mediante el comando

BEGIN

Si no lo consigue, tecLee

IPL CMS
DTRIPF NOPAN

ONTVERSIDAD DE BARCELONA

CENTRO DE CALCULO GUIA DE INICIACION
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COMO PEDIRLE INFORMACION AL SISTEMA ?
=====================================

El sistema
facilitar La
informacion:

operativo proporciona dos metodos para
utí lizacion deL Ql-denadQl- y La obtencion de

El comando 'IPF' muestra por pantaLla Listas de alternativas
( I menus') entl-e las c ua Les el usual- i o debe escogel-.
Siguiendo las instrucciones del sistema puede realizarse
c ua L':t u i e 1- tan'? a. c olilo i nvoc a 1- a L e d i t o r o c omp i l a 1- y
ejecutar un programa.

El comando 'HELP' proporciona por pantalLa explicaciones
sobre los mensajes de error e informacion referente al
f or 111 a t o y ut i l iza c ion delos c o 111 a ndo s . La i n f o 1- III a c ion
proporcionada es la misma que se encuentra en Los
hi a n ua Les . Pa 1- a u t i l iza 1- lo, i n t r oduz c a s e

'HELP nombre-de-comando', si se trata .de un comando de CMS

'HELP CP nombre-de-comando'. si se trata de un comando de CP
( s i d ud a 1 p1- U e be lo· del a s do s f o 1- ma s )

'HELP CMS MENU' o 'HELP CP MENU' si se desea elegir entre la
lista de los comandos de CMS <de CP>.

'HELP numero-de-mensaJe' si se trata de un mensaje
(-numero-de-mensaJe- se obtiene a partir del
identificador del mensaje - DMKCQG045E en el ejemplo deL
c o In a ndo' QUERY , - s uP 1- i IJl ¡endo los c a 1- a c t e 1- e s c ua r t o 1

quinto y sexto, como en 'HELP DMK045E').

AL ti t i Liza r e l c o lil a ndo' HE LP' • l a pan taL la c a IJl b i a ; l a Li ne a
de-comandos pasa a encontrarse en la parte superior de La
pan taL l el 1 P 1- e c e d ida por e l s i IIIbolo' = ==) '. y l a s t e c l a s
FP tienen asignadas funciones especiales. resumidas en
Las dos ultilllas lineas de La pantalla. de acuerdo con la
si 9 u i en t e .t a b la: -

GUIA DE DlICIACIOH-
UHIVERSIDAD DE BARCELONA

CENTRO DE CALCULO11
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+-------+-----------+-----------------------------------+
I I I I
I Tecla I NO(llbl-e I Funcion I
I I I I
+-------+-----------+----------------~------------------+

I I I
FP1 I HELP I elije un miembro de un 'menu' I

1 MENU \ vuelve al 'menu' correspondiente I

I I I
FP2 1 TOP I vuelve al principio del fichero I

1 I 1
FP3 I QUIT I 'sale' de HELP I

I I I
FP4 I PRINT I imprime la informacion visualizadal

I I POI- panta l la I
I I I

FP5 1 LOCATE I introduciéndo al lado del simbolo I

I I ' === ;.' l él t i '¡" a d e c a )- a c t e l- e s .:¡, ue . I
.lIs e dése e encon t "¡" a l- e n e l f i che '¡" o I
I I de informacion 'HELP' y pulsando I
I I 1- e P e t i d él i1l e n t e l a tec l a FP5 e l I
I I cursor se posiciona sobre todas I
lilas apariciones de esa tira I
I I I

FF' 6 I F' REV• CM D I coloc a a l l a do del s i (Il bolo /=== >' I
1 I el ultimo comanda introducido I

I I I
FF'7 I UF' I I pasa pag ¡na I hac ¡a atl-as I

I I I
FP8 I DOWN I 'pasa pagina' hacia adelante I

I 1 I
FF'91 PFKEYS I Pl-OPOl-C i ona i nfOl-mac ion sob)-e el I

I , uso de las teclas FP bajo 'HELP' I
I I I

FF'10 I UP 1/2 I pasa media pagina hacia atras I
I 1 I

FP11 I DOWN 1/2 I pasa media pagina hacia adelante I
I I I

FP12 ¡CANCEL l' sa le' de HELF' i nil"led i ata(llente I
I I (sin volver al nivel de HELP I
1 1 anterior, como hace FP3) I

+-------+-----------+-----------------------------------+

I UNIVERSIDAD DE BARCELONA

CENTRO DE CALCULO GUIA DE nnCI.ACION
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Fig. 7.2 .. Información obtenida mediante HELP COPY. Se puede visualizar
la información que sigue mediante la tecla FP8.

Fig. 7.1. Información que aparece aJ, introducir HELP CMS MENU. Colocan
do el cursor encima de cualquiera de los comandos y apretando
la tecla FPl se obtendrá información sobre el mismo. En
este caso, del comando READcard.
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COMO UTILIZAR FICHEROS ?
------------------------------------------------

Concepto de fichero

Un fichero es cual~uier coleccion de datos (una matriz
de numeros, o un texto medieval antiguo, un programa en
lenguaje FORTRAN, un programa en I lenguaje ma~u¡na',

etc.). Estos datos suelen dividirse en lineas llamadas
registros. Un fichero es de formato fijo cuando todos
sus l-egistros tienen la misma longitud, y de fOl-mato
variable en caso contrario (Son frecuentes los ficheros
de formato fijo con registros de 80 caracteres, conocidos
a veces como ficheros en imagen de ficha) •.

Ubicacion de un fichero

Tipos de disco

Concepto de minidisco

El acceso a la inforrnacion contenida en un disco puede
hacerse en dos modos: en modo de solo lectura (Read/only,
F:/O) , la i nfO¡-fflaC ion puede lee"'- se o cop i a¡- se I pe\-o no
modificarse; en modo de lectura/grabacion (Read/Write,
R/W), la ¡nformacion puede leerse. copiarse y

GUIA DE INIClACION
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La mayorla de los ficheros residen fisicamente en
areas de disco magnetico llamadas minidiscos (vease mas
abajo), aun~ue algunos de ellos (pOl- ejef(IPlo, los
destinados a comunicar datos entre distintos ordenadores)
p ue d e r"l r e s ¡di \- e n o t \- o s (¡'le dio s , c o ro o c i n t a s , f i c h a s
perforadas o papel impreso.

En el sistema operativo VM/SP, los ficheros se
encuentran en unidades Logicas Llamadas minidiscos, que
ocupan distintas zonas de un disco magnetico real (vease
fig. 8). En la practica, un minidjsco es un
'disco vi1-tual' '=Lue el usuario puede utí lizar como si
dispusiera de un disco real (posiblemente de reducidas
dimensiones). En el resto de esta guia, asi corno en la
mayOl- i a de los IIlanua les I se hab la de 'd i scos'
directamente, sobreentendiendose que en realidad se esta
hablando de minidiscos. Cada disco se identifica
fn e día n t e una l e t 1- a l l a lIi a d a mo do de a c c e s o a l d i s e o (~ ue
co i nc i de con el f i lernode I fm I de los f i chel-os canten idos
e n e s e d i s c o [ vea s e 1 ¡den t i f ¡ca c ion d e un f i che)- o ' ,ma s
adelante]). El disco temporal asignado por defecto a
cada usuario esta accedido con modo A, el disco del
departamento lo esta con modo D.

I
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50
49

MINID1SCO

o
:===49

M1NIDISCO

"9

o

390 de USERB -

195 de USERC -

251 de USERA -

MINIDISCO

o o
CILINDROS
VIRTUALES

DISCO REAL 190
VMDSK3

Fig. 8. Disco real subdividido en minidiscos.
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Identificacion de un fichero en disco
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puede ser cualquier
letras, numeros y/o
y Ñ) de hasta ocho
'ft J Y I f jli '¡ f 01- I¡"¡ a
s e r e c 0111 ¡end a La

f i lena me f i letype

,

QUEF:Y DISK m
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E Lcolllando

1 f n I (f i Len a In e : nomb 1- e del f i che1- o )
tira aLfanumerica (cofllPuesta de
los caracteres especiaLes @, ~

caracteres de Longitud. Junto con
e.l. ¡den t i f ¡ca d Qj- del f i che 1- o j

eleccion de nombres mnemotecnicos.

fn ft fftl

Cada fichero en 'd i sco se conoce 1I1ed i ante un
identificador (referido globaLfIlente en Los fIlanuaLes como
, f ¡Le ¡d') 'l ue d e be s e r un i c o p a 1- a cad a f i che 1- o (e s t o e s ,
no se perfllite La exist~ncia de dos o mas ficheros con el
misfllo identificador). Consta de tres cOfllPonentes:

'ft I ( f i Le t y pe: t ¡po del f i che 1- o ) p ue d e s E 1- C ua L·=I. u i e r
tira alfanufll~r¡ca de hasta ocho caracteres, aunque
s ue Le i n d ¡ca 1- La u t i l i :z a c ion q ue s e d a 1- a a L f i che l- o o
que tipo de informacion contiene: asi. un fichero que
contenga un programa en Lenguaje Pascal ha de tener

proporciona informacion sobre el estado del disco con
{JI o do 1 mI j si' fIl 1 e s un a s t e 1- i s c o (' * 1 ) , s e p 1- o P 01- C ion a
informacion sobre todos los discos accedidos (vease fig.
9) •

Algunos discos (en particular, los del sistema) estan
accedidos permanentemente como Read/Only; otros, como el
disco del departamento de cada usuario, estan accedidos
normalmente como R/O, pero se acceden puntualmente como
R/ W par a 9 )- a ba )" i n f o 1- 111 a c ion j PO 1- U l t i In o, a l g uno s d i s c o S ,

como el disco A del usual-jo, estan accedidos
permanentemente en R/W.

Algunos discos (como el disco del departamento o Los
discos del sitema) existen permanentemente, prescindiendo
d e '1. u i en Lo s ut i l ice; s e cono c en c 0(1)0 d i s c o s f ¡jos. Ot r o s
son discos temporales o de trabajo, y desaparecen al
t e)- m¡na r l a s e s ion (L OGOFF) • E l us u a ¡- i o p ue de de fin i 1
sus propios discos temporaLes, pero no puede definir
discos fijos.

(tambien referidos como:
donde:

11
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f i Letype F'ASCAL,
f i Letype DATOS.

y un fichero de datos puede tener

, f rn I (f ¡Lemode: tilO do deL f i che ro) con s t a de una Le t 1- a y
un nUmero entre 0 y 5. La Letra identifica el disco
sobre el ~ue se encuentra el fichero y el numero suele
ser 1,2 o 5 (los demas numeros son uti Lizados por eL
sistema). En la mayoria de Los comandos, el uso del
numero es opcional; el sistema supone por defecto '1'
al crear un fichero y el numero existente al
modifical-Lo. Ademas, eL numero no sirve para
d i s t i ng u i )- do s ¡den t i f ¡ca dOl- e s : ' PRO B DA TA Ai I Y
'PROB DATA AS' no pueden existir aL mismo tiempo
(vease [CMSUGl, pago 64 para una explicacion completa
sobre eL sentido de esta numeracion).

Orden de bus~ueda estandar de CMS

busca el fichero 'PROB DATA A' sobre el disco 'A', pero

Directorios - FLIST.

STATE PROB DATA A

GUIA DE INICIACION
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El cOlliando FLIST rnuestl-a, bajo una cabecel-a, una lista

QUERY SEARCH

STATE PROB DATA *

. ,
Algunos corllandos pel-rll ¡ten ut i l i zal- un aster i sco (' *' )

en vez de un fi lemode al identificar un fichero:
'fn ft *'. Esto significa "el primer fichero con
fi lename 'fn' y fi lemode 'ft' que se encuentre al buscar
en todos los discos accedidos por orden alfabetico del
III odo de a c c e s o" • E l c o 11I a ndo 'STATE', s e 9 u ido de un
identificador de fichero, produce mensajes de error si y
s o Lo sino e X í s t e e l f i che1- o nomb1- a do: a si,' e l c o 1II a ndo

Para .saber que discos tiene accedidos y cual es el
orden de bus~ueda establecido entre ellos, uti lice el
comando

Cada disco contiene un directorio con los
identificadores de todos los ficheros ~ue contiene. EL
comando FLIST sirve para visualizar parcial o totalmente
uno o mas directorios.

l o b us cap 1- i 11) e 1- o e n e l d i s c o 'A' t e mpm- a l del us ua 1- i o ,
despues en el disco 'D', despues en el disco 'H' (es un
disco del sistema), etc.

I
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de ficheros ~vease fig. 10). Para cada fichero se muestra
a la i Z'{U i el-da de la panta lla su i dent i f i cadol-} y a la
del-echa su formato (fijo [FJ o val-jable [VJ>, la longitud
maxima de sus lineas (desde 1 hasta 65535), el numero de
lineas ~ue contiene, el numero de blo~ues de 1024 bytes
~ue ocupa en disco, y la fecha y la hora en ~ue se
realizo la ultima modificacion (vease fig. 10).

El formato (simplificado) deL comando 'FLIST' es

FLIST ( fn [ ft [fm ] ]

donde las partes encerradas entre corchetes son
opc iona les. ' fn' } , ft ' y I frll' pueden contener
astel- i scos} en CUYO caso se Listan todos Los ficheros
e uy o ¡den t i f ¡ca d 01- coi ncid a con e l dad o a l l- e e fIl p la z a ¡-

cero o mas caracteres por asteriscos. Si no se
e s p e c. i f ¡ca I fin " S e s r,tp o n e I A'; p a 1- a los del'.a s
al-gUfllentos} se supone '*' (todos los f i lenames} o todos
los f i Letypes>. As ¡}

·1

'FLIST' e'{uivale a 'FLIST * * A'} y
ficheros del disco A;

lista todos los

, FLIS T * * m' lis t a t o d o s los f i che 1- o s del dioSc o '111';

'FLIST fn' equivale a 'FLIST fn * A'} Y lista todos los
ficheros con fi lename 'fn' que se encuentr~n en el
disco del usuario;

'FLIST JCF* F'LIOF'T *' lista todos los fiche¡-os de
f ¡le t ype' F' L 1OF' T ' e UY o f ¡len a me e 1/1 piec e pO', I J CF 'en
todos Los discos accedidos por el usuario.

I FLIST * f t ' e '{ u i val e a ' FLIS T * f t A'} y lis talos
fiche)-os de fi letype 'ft' del disco A (P. ej.} 'FLIST
*" FORTRAN'); y

I FLIST fn * *' lista los ficheros de f i Lenaltle
todos los discos);

I fn' (de

Las teclas de funcion de programa (FF'> sirven para
efectuar automaticamente determinadas funciones:

I UNIVERSIDAD DE BARCELONA

CENTRO DE CALCULO GUIA DE DfICIACION
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••,& ..
~1l8E~ CUU " STáT CY~ TYPE eLKSlZE r¡~tS ILKS U5CV- C:U ILICS' L[rr 8~' TOTA~

Tt""-A ," A IVII re 337e le24 6 122-12 e7e 1He
C"S' 1'12 o ./0 re 3378 1824 32 377-33 76~ "4e
1"r"Tr 328 H/H Il/O re 337e 1824 16e 134S-'~ '32 22ee
rtllTRS 3"

p,,, R/O 1'8 337e 1e24 n, 1213!-'7 "6' 2Ule
""T1,e "e s ./0 re 3378 1B2~ 1St 166112-7e 4822 21n4
e 32' II/W ./0 re 3378 le24 23e '''24-42 2636 "~8
Ust:RAr 3.1A ¡l/X R/O re 33711 1e24 &7 1861-'3 7' 11..e
lPr "E y/s R/O re 337e 1824 77' 46:r~4 2'&2 1'2"
R; T••.• v •.•3 ""11: 4'

Fig. 9. Características de los discos utilizados por una
tual obtenidasmediante el comando CP QUERY DISK.

máquina vir-

LUL ~ --- A '~1 1l.'e~ SLI(S 3-;=" ~r'" ,~ rt~ts 2'~ -- r¡~E , O. ""RUtEA BATCH A' • B'3 . ,
~,~,e""'e3 17':"6-

PJWESg COHS A' • el.' , , "..t1S .... eZ '6 48
"RUEBA OATO$ A' l' Be 4ee 3~ 4,1'18/82 16 48
COH50~A "RUEBA A' l' ,"7":' ,2 4 .... '8 .... 83 'e:e~
rtLE LIST I"e ." • ,:zz 14~ " 4/ "3 ..... 23 ,e:lI~
COl150LA 5E51011 A1 l' 133 38' " ...... '8/83 " "~ l'o Q' l' ,zz 7' 18 ..... 1e ....83 " 38
ALTURAS DATOS A' l' 88 -'" 3e "'/18/83 ,~ 3'
RLTUJlR~ "ASTER A' co~·,· / . . b_ • "2 4e 2e 4"""s/e! " 3'e B A' • 133 e 2 4/18.183 ". 3'E!'IDr BATCH A, l' . Be 2' , 4/18 ..... 63 19· Z'S
enDP DATA A, l' ee 4 , 4/18/82 ,s: 3'e!'lD" HULA Al • Be 2. , 4/16/83 ,s 35
B"DP' BATCH A' r e, 2 , 4/18/82 ,,: 35e e A, l' 1~3 ,B 7 4/18 .... 82 " "?t3

Fig. 10. Directorio del disco A proporcionado por FLIST. El
COPY introducido copiará el fichero ALTURAS MASTER
disco B.

comando
A en el

UNIVERSIDAD DE BARCELONA

CZKTRO DE CALCULO GUIA DE DlICIACIOfl
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Funcion

+------------+------------------------------------------+
I
I Tecla
I
+------------+------------------------------------------+

Visualizacion de ficheros - BROWSE

Hagase 'HELP FLIST' para una discusion mas detallada del
cOfllando FLIST.

El comando BROWSE sirve para visualizar un fichero SIN
MODIFICARLO. Su formato es

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
i
I
I
1

1

I
I
I
I
¡
I
I
I
I
I
I
I
1
I
I
I
I
I

GUIA DE INICIACIOH

hac i él él t ¡- él S

hacia adelante

de FLIST

pagina'

pe r m¡te a l t,.e ¡- a ¡- e laspe c t o del a
pantalLa al utiLizar FLIST's
muLtipLes (consultese HELP FLIST)

QUIT
'sale'

HELP FLIST
describe el comando FLIST

BROWSE
permite examinar un fichero

XEDIT
edita un fichero

>1 (incl-ease)
aumenta el tamaño "del area de entrada

'pasa pagina'

'pasa

/SB (sort by block)
o¡- de 11 a los f i che ¡- o s p0)- s u t a '" a ño

1ST (sort by type)
o ¡- dena Los f ¡eh e ¡- os s e 9 U "11 S u f i le t ype

/SD <sor'!: by date)
ordena los ficheros por su fecha

UNIVERSIDAD DE BARCELONA

CENTRO DE CALCULO

FP1

FP2

FP3

FF'4

FF'9

FF'12

FP5

FF'8

FF'ii

FP10

FP6

FF'7

I
I
I
I
I
I
I CANCEL
I 'sale' de FLIST inmediatamente
I (PF3 ejecuta primero los comandos)

+------------+---------------~--------------------------+

1
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BRDWSE identificador-de-fichero

y coloc a a 1 us ua 1- i o e n un en t o r no -s ¡ III i lar a L e d i t 01

(vease mas adelante), en el ':¡;ue puede ut i 1 i zal- d ¡versos
subcoroandos y téclas FP para controlar la parte del
fichero que esta visualizando. El fichero se divide
conceptualmente en paginas de 22 lineas; solo se
visualizan 80 columnas (normalmente las primeras) de cada
linea. Puede controlarse que parte del fichero se
visualiza y el formato de La pantalla mediante
subcomandos i ntl-oduc i dos desde la segunda linea de la
pantalla, al lado del simbolo '===)'. Los subcomandos
mas importantes son:

'F n', donde 'n' es
paginas hacia adelante.
de 'F -j'.

un numel-O natural, pasa 'n'
La tecla FP8 tiene el efecto

, B. n' P a s a ' n' p a 9 i na~. ha ci a a t r a s •
tiene el efecto de 'B ir.

'N n' y 'D n' avanzan 'n' lineas.

'U n' r e t 1- oc ede' n' l i ne a s •

La tecla FF'7

En todos estos comandos, si
supone 1.

no se especifica 'n' se

, R I P e r /11 i t e v i s ua 1 iza 1- 1a 5" col U IIlna s 5 ¡tua da s a l a
derecha de Las que se estan visualizando.

'Q' termina La ejecucion del comando BRDWSE. La tecla
FP3 tiene el mismo efecto.

I L ' pe r /11 i t e v i s ua 1 iza r 1a s col u11ma s s i t ti a das a 1a
izquierda de las que se estan visualizando.

'V n
'n' a

111 I i nd ¡ca .:t ue s e de s e a v i s ua 1 iza 1- 1as col u mnas
'm'; si se omite 'm' 1 se supone (n + 80).

La tecla FP1 tecleada desde BROWSE proporciona
i n f o l- rtl a c ion 5 obr e e 1 f onoa t o y u t i 1 iza cíon del c oma nd o
BROWSE ; t ¡ene e 1 111 i 5 rtl o e fe c t o 't ue e 1 c o III a nd e,
I HELF' BROWSE I •

Para buscar una
introducirla en la
b a}"l- a.s :

IP·,· i me¡- a /

tira de caracteres basta con
linea de comandos encerrada entre

11

busca la tira de caracteres
barra puede omi.tirse.

UNIVERSIDAD DE BARCELONA

CENTRO DE CALCULO

'primera'. La segunda

GUIA DE IHICIAC!ON



- 28 -

Comandos basicos para eL manejo de ficheros

Los comandos se muestran a~u¡ en su formato mas
sencillo; tRuchas de ellos pueden utilizal"se bajo formas
mas potentes o abreviarse. Para conocer el formato
cOMPleto, uti Licese el comando HELP o consuLtese -la
publicacion [CMSCHRJ.

ERASE fn ft f(11

borra el fiche}-o (identificado pOlo) 'fn ft flll'.

RENAME fn1 ft1f(,11 fn2 ft2 fm2

c a III b i a e lid en t i f ¡ca d Ql- del f i che l- o ' f n i f t i f (O l' por
'fn2 ft2 fm2'. Si no se desea modificar alguno de los
componentes del identificadQl-, puede simplificarse el
comando colocando un signo de igualdad ('=') en eL
Lugar correspondiente del se~undo identificador. Por
ejelllPLo,

RENAME f n i f t 1 f rll 1 = f t 2 =

ALD in ft f("

graba en el disco del departamento el fichero 'in ft
f e,} f si t od a v i a no e x ¡s tia.

c a (1) b i a s o Lo e- l f i l e t y pe del f i che l- o, de jando i 9 ua l e l
f ¡len a III e y e L f i Le (O ode.

GUIA DE DlICL\CIOff

I f n 1 f t i f (,Ji ' con
aplicarse la misllla
caso del comando

UNIVERSIDAD DE BARCELONA
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crea una copia del fichero
identificado-.. 'fn2 ft2 fll12' (puede
simplificacion comentada para el
I RENAME , ).

ALDR fn ft flll

COPYFILE fn1 f ti fllli fn2 ft2 fm2

Para gestional- la Illodiiicacion de la infor('lacion
contenida en el disco del departamento (disco 'D'), se
pone r1 a d i s posic ion del os us ua}- i os los s i g u j en t e s
comandos, desarrollados en el Centro de Calculo:

I
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graba en eL disco deL departamento eL fichero 'fn ft
fm', reemplazando cuaL~u¡er copia ~ue existiera en ese
disco.

NOUNOMD fn1 ft1 fm1 fn2 ft2 fm2

c a (11 b i a e Liden t i f ¡cad0\- deL f i che1- o ' f n 1 f t 1 f (,11' a
'fn2 ft2 fm2'. El fichero debe encontrarse en eL disco
deL departamentd (disco D) por to ~ue 'fm1' y 'fm2'
deberan ser de la forma 'Dn'.

Ui:iLizacion de La bal-ra ('/') en FLIST.

AL uti lizar el comando FLIST, eL cursor se posiciona
a L l a dad e L p1- i (11 e r f í che 1- o en pa r"lt a l la: p ue den t e c l e a 1- s e
comandos como desde eL area de entrada en funcionamiento
Li ne a a l i ne a • Cua l'i. u i e 1- o (11 a ndo '1. ti e s e i n t 1- oduz c a S e
apLica al fichero junto al cual se escribe, ya ~ue FLIST
conc a tena e liden t i f ¡ca d 01- deL f i che)- o a l c Q 1I1 a ndo; asi,
para borrar un fichero basta con escribir 'ERASE' junto
al identificador. Notese que FLIST afiade el
identificador del fichero AL FINAL deL comando tecLeado
por el usuario; si se necesita en otra posicion, puede
utiLizarse eL simbolo '1' (vease fig. 10):

Se desea cambiar el nombre de un fichero lLamado
'AITKEN FORTRAN A' P01- 'RUNGE FORTRAN A'. S i no se
utí Lizase FLIST, esto podría hacerse mediante

RENAME AITKEN FORTRAN A RUNGE = =

La concatenacion estandar que ofrece eL comando
'FLIST' no es utiL en este caso, ya que eL
identificador 'AITKEN FORTRAN A' no aparece al final
del c oma ndo; sin e (11 b a 1- 9 o , P ue de u t i l iza r s e e l s i ('1 bolo
'/' para 1-epresenta1- el i dent i f i cador) por lo 'i.ue
bastara con teclear

RENAME / RUNGE = =

DeL mismo modo, '/N' representa el filenaflle del
fiche1-o, '/T' su fi Letype, y '1M' su fi le1l1ode. Si NO se
desea ~ue FLIST afiada el identificador del fichero al
final del comando, puede introducirse precedido por '/0'.
F'or ultimo, cualquier combinacion de O, N} T} M es valida
despues del siffibolo '/' para formar comandos complejos.

As i, para comp i lal- un P1-og1-ama
'A PASCAL D' basta con situarse
identificador y teclear

en F'ASCAL
a L lado

llamado
de su

I UNIVERSIDAD DE BARCELONA

CENTRO DE CALCUI.O GUIA DE DUCIACION
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10TN

'~ue se interpreta corno sigue: ·0: no añadil- nada a lo
que introduzca el usuario; T: el tipo del fichero - en
este caso, 'PASCAL'¡ N: el nOlllbl-e del fichel-o, 'A'-:
se obtiene 'PASCAL A', qua es el comando necesario
para comp i lar el prograllla. !gua llllente, para COtnp i lal
un programa FORTRAN puede escribirse

FORTGI IN

a L lado de l i dent i f i cadol- de l f i chel-o 'l.ue cont i ene el
prOgl-allla.

I UNIVERSIDAD DE BARCELONA

CENTRO DE CALCULO GUlA DE INIClAClON
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-MOVIMIENTO, IMPRESION E INTERCAMBIO DE FICHEROS. EL SPOOL.
==========================================~===========~==

En e s t e a pa l- t ado s e de sc l- ¡ben los (11 e can i s mo s ti t i Liza b Le s
para copiar, imprimir e intercambiar ficheros. Tambien se
expLica -como puede obtenerse un registro impreso de las
actividades realizadas por pantalLa. Los comandos a
ut i l iza l- de penden deL s o pol- t e f ¡si c o ut i Liza d o y deL a
cantidad de usuarios involucrados en latransmision (vease
f i g. 1 1. ) •

Disco-disco: copia de ficheros entre areas de disco del

Uti l¡cese eL comando 'COPYFILE':

COPYFILE fn1 ft1 flo1 fn2 ft2 fl1l2
r

C r e a una cap í a deL f i che 1° o en d i s c o con i den t i f ¡ca d01
I f n 1 f t 1 f mi' S obl- e un f i che 1- o en d i s c o con ¡den t i f j cad 01
I f n2 f t 2 f 1Il2 '. Es t e c oIn a ndono p ue d e u t i Liza 1° s e pa l- a
copiar ficheros SOBRE eL disco deL departamento (esto es,
'fm2' no puede ser 'D'). Para copiar un fichero sobre ~l

d i s c o ' D', u t i Licens e los ca III a ndo s ' AL D I ( , ALDR ') y

'NOUNOMD' •

Disco-cinta: uti l¡zacion de cintas.

Como eL numero de unidades lectoras-grabadoras de
cintas sueLe ser pequefio en comparacion con eL numero de
usuarios, estos dispositivos deben asignarse por el
operador en el momento en que esten disponibLes a cada
usuario que Los soLicite. Para eLlo se envía un mensaje
al operador indicandoLe que cinta se desea y en que
unidad (Las unicas opciones son 18-¡, 182, 183 y 184) se
desea:

MSG OP
I identificacion'

POR
EN 181.

FAVOR, NECESITO LA CINTA

(Veanse Las n01-lllas de utí Li zac ion [NORMJ para conoce,- en
detaLle el protocoLo estabLecido para La entrega,
identificacion, recogida, etc, de las cintas).

Una vez el operador coloca La cinta y asigna La unidad
pedida, apaTece en La pantaLLa eL Illensaje

TAPE 18n ATTACHED

y la unidad de
dispositivos de

cinta "lueda
La maquina

incorporada al conjunto de
virtual del usuario (haga

UNIVERSIDAD DE BARCELONA

CENTRO DE CALCULO GUIA DE INICIACION
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Listado

USUARIO 2

~ USERID

Disco D

~ ~

f"Zft2faZ -
r--- .-.....
r--.... --'

.........

Iapresora real

COPYFILE

Disco B

ALD ALDR
~

I 'OPERADOR'
I-----~

__ 1

SPOOL PUNCH la USUARIO 2
PUNCH

DISK OUMP

SPOOL PUNC" la USUARIO 1
PUNCH-

DISK DU"P

Disco A ~

(0
Iapresora virtual

- 32 -

PRINT 1

... 1
1

1.... __ .....

USUARIO 1

Disco fn

fig. 11. Movimiento, impresión e iIltercambio de ficheros.
a) Disco-Disco (el disco B sería un temporal definido por el usuario)
b) Cinta-Disco
c) Impresión (Disco-impresora)
d) Usuario-Usuario (Máquina virtual-máquina virtual)

UNIVERSIDAD DE BARCELONA

CENTRO DE CALCULO
GUIA DE nUCIACIOtl
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'QUERY VIRT' para comprobarlo).

Mediante el comando 'TAPE' puede controlarse la unida
lectora-grabadora:

TAF'E REW (un ¡dad

rebobina la cinta colocada en 'unidad', que puede ser

TAF' 1 0181
TAP2 o 182
TAP3 o 183
TAP4 o 184

(sino 5 e coloC a s e s upon e 'T APi' p o¡- d e fe c t o ) •

TAPE WTM n (unidad

LRECL

4000

la u'nidad

GUIA DE INICIACION

fijo bloqueado con
de 4000 de una cinta
C'1l disco 'A' con

(11 a ¡- c a s de c i ¡")",t a (T a pe Ma 1- k s) en

TAPE FSF n (unidad
TAPE BSF n (unidad

En catnb ¡o .. ' los comandos

MOVEFILE

copian un fichero de formato
registros de 80 bytes y bloques
colocada en la unidad 181
identificador 'DATOS CINTA A'.

UNIVE:RSlllAD DE BARCELONA

CENTRO DE CALCULO

FILEDEF INMOVE TAP1 (RECFM FB LRECL 80 BLOCK

FILEDEF OUTMOVE DISK DATOS CINTA A (RECFM F

F' o 1- e j e 111 p lo, los e o III a ndo s

* P a ¡- a a l ma c e na ¡- o u t i l iza 1- i n f 01- (Il a c ion 9r a b a d a en
formato estandar (cofllPatible con otras instalaciones),
en cuyo caso puede accederse a ellas mediante el
cOIII.ando 'FILEDEF' I exp l i cado II¡as ade lante I en el
apa¡-tado I e 01110 COll1P i la1- y ejecutar un P¡-og¡-al,¡a' I Y el
comando 'MOVEFILE'.

adelantan Y, retroceden, respectivamente, 'n' marcas de
fin a l d e f i che 1- o S ob r e l a un ida d 'un ida d ' •

Es e 1- i be' n I

I nidad'.

Los cOfllandos

La s c i n t a s (Ila 9 ne tic a s p ue den ut il iza ¡- s e (vea s e f i g. i 2) :



Cuando se desee imprimir un fichero, uti lieese el comando

TAPE SCAN [fn ftl
salta ficheros hasta posicionarse antes deL fichero
I fn ft'.

* Para almacenar y/o recuperar ficheros en forffiatoCMS
(no uf i l i zab Le en insta lac iones ':t.ue no posean el
s i 5 t e tll a ope r a t i vo CMS), en c uyO c a 5 o p ue de u t i l iza 1- s e
el cOffiando 'TAPE' de CMS:

en una

Los cOlnandos

GUIA DE nUCIACION

de

posicionarse despues del

o 'ft' son asteriscos, se leeran solo los
correspondientes vease el comando

TAPE LOAD fn ft fm

-
PRINT fn ft ffll

(S i 'fn'
f i chel-os
FLIST)~

UNIVERSIDAD DE BARCELONA

CENTRO DE CALCULO

Si se desea Leer solo uno de los ficheros que se
9 )- a bar o n e n e i n t a, u t i l j e e s e

TAPE LOAD * * ftn

FILEDEF INMOVE DISK PRUEBA FORTRAN A(RECFM F
LRECL 80

FILEDEFOUTMOVE TAP2 (RECFM F LRECL 80
MOVEFILE

- 34 -

TAPE DUMP fn ft fffi
donde' f n', 'f t I o I f tll' P ue den s e 1- a 5 t e 1- j S e 05 (e omo
en el comando FLIST, vease mas arriba), escribe en
c i n t el los f i che 1- 05 I f n f t f ftl I j

TAF'E LOAD
los v ue lvea 9 1- a ba 1- e n e l d i s e o I A', con e l t!i I 5 (11 o
f ¡lena tll e y f ¡le t ype con ':t. ue f ue 1- o n 9 r a b a d o 5" en
cinta. Si se desea grabarLos en un disco distinto
del 'A 1, po 1- e j e mP loe l d i s COl f tll " h a 9 a s e

TAPE SKIP [fn ftJ
salta ficheros hasta
fiche)-o 'fn ft'.

copian el fichero en disco 'PRUEBA FORTRAN A'
cinta situada en la unidad 182.

F' a 1- a ft) asinf 01- ma c ion,. h a 9 a s e I HE LF' '
rllene i onados.

I

D i 5 e 0- i fll P )- e s o r a: ¡ti) P )- e s ion de f i che r o s .
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@

FILEDEF I"MOVE TAPl (•••
FILEDEF OUTMOVE DISK DATOS CINTA
MOVEFILE ( •••

~-~--
1 2

UEBA FORTRU A

FILEDEF IN"OVE DISK PRUEBA FORTRA
(...

FIlEDEF OUTROVE TAPl (•••
"OVEFILE

1 2

GUIA DE naCIACICN

P DATOS A

2

PRUEBA FORTRAN A

PRUEBA FORTRAN A

PDAroS ti ••• PRUEBA FORTRAN A

y viceversa.

TAPE LOAD * * *

TAPE DUMP * * *

TAPE LOAD PRUEBA FORTRAN Á

TAPE DUMP PRUEBA FORTRAN A

2

P DATOS A ••• PRlJEBA fORTRAN A

Copia de ficheros de cinta a disco
a) Formato estandar
b) Formato CM5-un sólo fichero
e) Formato CMS-varios ficheros

e

b·

-ig. ]2.

r~L:-'-'" F lRAII
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donde 'fn ft fm' es el identificador de '¡. ero ~ue se
p r e tendei mp 1" í Ir¡ ; r ( s i s e o m¡te I f m" s e s o e •A'. Es e
comando coloca su fichero en su impresora vi ua. donde
espera Pd¡-a sel- impreso en la impresora rea (ease i g.
1 i ) .

Si el fi Letype deL fichero es 'LISTING', se supone ~ue

el primer car~cter de cada registro es un
I ca 1- a c ter de con t roL " Y s e i IR P ¡- i IR e e L f i cher o sin
formateo alguno (estos caracteres, ~ue regulan el
e s p a c i a d o en t ¡- e l i ne a .5" y e l s a l t o de pa g j na, s o n
generados automaticamente por los compi ladores y por

e ho s c 01'1 pon e n t e s deL s i s t e 111 a ) j s ¡el f i che1- o no
contiene caracteres de control, debe imprimirse con la
opc ion 'NOCC' de l cOlnando 'F'RINT':

PRINT fn LISTING fm (NOCC

PRINT fn ft fm (Ce

CP SPOOL PRINTER CONT

GUIA DE DlICIACION

UNIVERSIDAD DE BARCELONA

CENTRO DE CALCULO

CP SF'OOL PRINTER NOCONT
CF' CLOSE PRINTER

que coloca su impresora virtual en 'modo continuo'. Todos
los ficheros que se impriman a partir de este momento se
acumulan en un solo fichero de impresion hasta el momento
en que se reestablezca el modo normal de operacion
mediante la secuencia de comandos

No 1- 111 a lm e n te, cad a e j e c ue ion del c oma ndo' F' R1NT '
provoca la impresibn de un fichero separado. Los ficheros
se separan mediante dos hojas de ca~ecera que contienen
el codigo del usuario y una hoja de finalizacion con la
palabra 'END'. Si se desean imprimir varios ficheros sin
'l ue a p a l- e zcan los s e par a do r esint e 1- c a L.a do S , Pue d e
uti lizarse el comando

. ,
contl-al- ¡o, s ¡el f i letype de l f i chel-o no es 'LISTING',

el sistema supone por defecto que no hay caracteres de
control, y formatea el fichero, separando las lineas en
paginas numeradas con una cabecera que contiene el
identificador del fichero. Si desea impriMir un fichero
1. ue, sin tene 1- f ¡le t ype LISTI NGiS i con t í e n e c a 1- a c t e 1- e s
de control, utilice la opcion 'CC' del comando 'F'RINT'

Lo 5 f ¡eh e r o s ~ ue s e e nv i a n a l a i 111 P 1- e s 0)- d V i )- t u¿¡ l
(mediante el comando 'PRINT') puederi ser impresos por el
operador en cualquier momento. Si desea mantener un
fichero bajo su control momentaneamente (por ejemplo.
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P a 1- a c a In b i a 1- a L9 un a s d e s us c a )- a c ter i 5' tiC a s ), u t i l ice e l
comando

CP SPOOL PRINTER HOLD

A pal-tir de la ejecucion de este comando, todos los
ficheros ~ue se envian a imprimir mediante el comando
'PRINT' tienen 'estado HOLD', y estan bajo su control.

El cOlllando

CP SPOOL PRINTER NOHOLD

de v ue lves u i 11\ P 1- e s o 1- a v i 1- t ua lasu e s t adono 1- 11\ a liS i n
embargo, todos los ficheros ~ue se enviaron en estado
, HOLD' s i 9 ue n e s tan do b a josU con t rol. U t i l i e e e l. e 01", ¿¡ nd o
'CHANGE' (explicado a continuacion') para devolver sus
ficheros de impresion al estado normal.

~.".

CP CHANGE PRINTER nnnn [nnnn ••• ] NOHOLD

CP QUERY PRINTER ALL

que proporciona informacion sobre Los ficheros que se
enviaron. sus numeros deindentificacion ('spoolid' '. su
estado ('HOLD' o 'NOHOLD'), etc. (Vease fig. 14.i)

GUIA DE INICIACIOH

f ¡ e he 1- os con
[nnnn ••• ) i Y

los
nnnn

la cola de impresion mediante eL

a l e s t adono 1- il) a l (' NOHDLD ' )
j den t i f ¡ca e ion (' SP 00 l j ds')

UNIVERSD)AD DE BARCELONA

CENTRO DE CALCULO

CP PURGE PRINTER nnnn [nnnn ••• ]

devuelve
n u en e'c o s d e
el cOlnand o

Cada fichero de impresion tiene asignado un numero
entre 1 y 9999 que le identifica ('spoolid'). Este numero
p ue d e ut i l iza r s e pa )- a c a In b i a 1~ las c a )- a e t e 1- i s tic a s del
fichero, suprimirlo de las colas de impresion, etc. Asi.
el cowando

Puede visualizarse
com~ndo

NOTA: l a s Nor 1'" a s de Exp l o t a c ion del Ce n t )- o de Cal c u l o
pueden establecer convenciones relativas al estado
('HOLD' o 'NOHDLD') de los listados con caracteristicas
especiales.

s up r i In e los f i cher o s con n uIf, e 1- o s dei nden t...jf-+-c a e j on
nnnn [nnnn ••• ] de las colas de impresion (tos ficheros
se pierden. y no pueden volver a recuperarse). En estos
C o In a n d o s • p ue d e ~ s u b s t ¡tu i r s e I n n n n ' p 01- , AL L ' •
significando 'todos los ficheros de la cola de
i ftl P )- es ion ' •

11
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Usuario-usuario: transmision de ficheros entre usuarios.

Envio de ficheros a un usuario

Especifi~ue a ~ue usuario desea enviar
mediante el comando

ficheros

CP SPOOL PUNCH ro userid

donde 'userid' es el codigo del usuario al que se
desea enviar ficheros - no es necesario que el usuario
este conectado. A continuacion, puede enviar sus
ficheros mediante uno de los dos metodos siguientes
(vease fig. 13. Se describen comandos para enviar uno
o mas ficheros - todos los que envie seran recibidos
por el miSMo usuario hasta que se especifique un nuevo
'userid' mediante el comando 'CP SPOOL PUNCH'):

:#-'

PUNCH fn ft fm [(NOHEADERl

CP SPOOL PUNCH CONT

GUlA DE DlIClACION

CP SPOOL PUNCH NOCONT CLOSE

UNIVERSIDAD DE BARCELONA

CENTRO DE CALCULO

Al igual 'tue en el caso del comando 'PFUNT', puede
interesar que varios ficheros sean recibidos juntos.
F' a 1- a el lo, u t i l i e e el coma nd o

que establece que el envio de ficheros se realizara en
'modo continuo'. Los fi,cheros se reciben juntos, pero
siguen teniendo entidad propia. Si desea enviar varios
ficheros de modo ~ue se reciban como un solo fichero,
u t i l ice a d e tll a s l a ope ion ' NOHEADER' del c o 111 a nd o
'PUNCH' para eada fichero que envie.

* El comando 'PUNCH' envia ficheros cuya longitud
maxima de registro no exceda 80 caracteres. Su formato
es

Para devolver la comunicacion a su estado normal
(discontinuo: cada fichero enviado se recibe como un
f i che 1- o i nd e pe ndie 11 te) u t i l ice

El comando 'PUNCH' envia el fichero precedido de una
cabecera o Linea de control que simplifica su
recepcion mediante el comando 'READCARD' (explicado
mas adelante, en el apartado 'Recepcion de ficheros')¡
si no desea 'tue se envíe esta cabece'ca,uti lice La
opeion 'NOHEADER'.
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SUARIO I

~ ::::
~---Jkfnl ft l h l........:: ~

. ¡.......,.,. --'

{~ft,F'~
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SPOOL PUNCH 10 USUARIO 2

PUNeH fnl ftl f.1
ó DISK DU"P fn, ft l h 1

USUARIO 3

~
ROR .

~ :::;:,
. fn

2
ft

2
f·

2
ro-- ~

!"-- .-'

"----~

USUARIO 2

SPOOL PUNCH 10 USUARIO 3
PUNeH fn 2ft 2f. 2

ó DISK DU"P fn
2
ft

2
f.

2

fig. 13. Intercambio de ficheros entre usuarios

UNIVERSIDAD DE BARCELONA

a;KTRO DE CALCULO GUIA DE INICIACIOPl
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*' E L c o 111 a ndo' DI SK DUMP , e n v i a f í che 1- o s d e
cuaLquier formato y tamafio de registro. Su formato es

DISK DUMP fn ft fm

donde' f 111 f t f fI} , e s e liden t i f ¡ca d 01- deL f i che1- o 't ue
s e e s t a e n v i a ndo. Co 1110 e n e L c o 111 a ndo' FLIST ' ( y
o t l- o S ), I f n', 'f t' o J f I/l' Pue den c en tene r a s t e 1- i s c o s ,
en CUyo caso se envían todos Los ficheros cuyO
identificador pueda transformarse en el dado cambiando
caracteres por asteriscos.

Se g U"1"1 la. f ¡Lo s o f i a deL s í s t e 11"1 el VM¡ e Lenv i o d e
ficheros a otro usuario se reaLiza mediante la
I Pe l- f o l- a d Oí- a Vil- t ua L" ,t Ue I pe r f Oí- a v i l- t ua l lli e n t e I e L
fichero enviado y lo coLoca en La 'Lectora virtuaL' de
la' Itl a ,t u i r"l a v i l- t uaL' del us ua l- i o l- e c e P tal- •

Rece~c¡on de ficheros: la rectora virtuaL.

Los ficheros recibidos ~uedan en coLa situados en
l a den o rn ¡ na d a I lec t o l- a v i l- t ua l 1 • Es t a coL a p ue d e
observarse (vease fig. 14) mediante el comando

CP QUERY READER ALL

* Para Leer un fichero que haya sido enviado mediante
eL comando 'PUNCH', uti lice el comando

READCARD fn ft fm

que lee el primer fichero de la cola y Lo graba en
disco con identificador 'fn f-l: fm'. Si se omite
, f 111 " s e s upon e ' A'. Si' f n f t' es'*, 1 (o I *' *,'),

se asigna al fichero eL mismo identificador que
tenia cuando fue enviado (excepto si se uti Lizo la
opcion 'NOHEADER' deL comando PUNCH, en cuyo caso
'fn' y 'ft' no deben ser asteriscos).

*' Para Leer uno o mas ficheros que hayan sido
enviados mediante eL comando 'DISK DUMP', uti lice
el comando 'DISK LOAD'

DISK LOAD

'tue Lee Los ficheros que han sido env i ados y Los
gl-aba en el disco 'A' deL usual- i o con Los 111 i SIIlOS

f i Lenallle y fi LelJiode <:f.ue tenian cuando fuel-on
enviados.

Sino de s e a o c uPa 1- s e deL III o do en q ue f ue 1- o n
enviados sus ficheros, ut i l ice eL cOlllando

UNIVERSIDAD DE BARCELONA

CENTRO DE CALCULO GUIA DE nUCIAC!(!ii
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R; T-e. e~"'. 1" '4: 211:"
Q D"'tnt all
ORII;IHID r¡~r C~ASS RrCOIl!:'S C'?'y H01.l:' DAn: TI"!: "A"t 1'y~t 015T
ZOOCIM1 ,~~~ A PPT ueue7e 'e. USClt 14/29 14' " ," A ~ISTl"1; ZDOCI,,'
ZOOCI"' "', A ~J!T l18e01148! ee: us!:~ 1.,·2li!l '4 "

~., A~ TUllAS DATOS ZDOCI"'
ZC'OCI"' "'S R PRT 1111(>8884' eez ust~ .·1,/2e '4 " 2' C L.lSTI"1; ZOOCI"'
ZDOCIH' "68 R PP.T e8110e'9' e8. USE~ 14/2' '4 '9 .. , tXE:H DRlltS ZOOClH'
ZDOCIH, 6",,4 A PIIT ••e(>lIlIe, 111' usn 84-'28 14:28 311 CON EXEC Zt'OCI"'
ZDOCl"' ''''~ R PP.T lIee8e82Z 88' UStP ......28 ,4:2e 48 0<" rORTltRH ZDOCI"'
p; T... e' .....2 '4:28:""

14.1. Cola de ficheros enviados a la impresora virtual antes
de ser imprimidos ~or la impresora real. Obsérvese que
de los cuatro primeros se efectuarán dos copias .

.. .,. ......'" a1l
O"ICII1ID rrL!: ';LASS RECO"OS CP'" "HIJ~" DATt TI"!: IIA"!: TYPE O/STBATCH! 2926 A Pf!T eeee8'4~ ee' 1I0HE: lJ· .... '8 ,,: 2~ es cnSBAT':H ZOOC Ir'f1BATCH! 2'323 T CO" eee",e13Z3 ee, "IJ"E 14/18 1f3" Zl:

ZO>JCII1'
BaTCH! 292a 42 BATCH ::O"SO~E ZOOCIH'A PRT 8e8813,4' e8' 1I0HE: &4",19 " 24 48 CI1SaaTCH ~OCIN1 ZDOCIH'BaTCH! 2'2~ T COH 88eeeeZ2 ee' HOHE 94 ..... '6 " 24 2' SATCH COHSOl.E:ZIlOCIH2 Z'J4! ::>or::""a PUH eee884,~ e8, 110HE 84/18 " 2'3 44 Al.TURaS CAT"~ ¡DOCIH,41)OCl112 ·2!t"-' A PUII ,,"ee', ee, /IQ1Ol: '4/1'1 '9 3e ee CO"TlJQS PASCal. ZOOCIH2ZOOC 1112 Z,46 A P'J" eeeee823 se. HO"E 114/1f! " ¡e '8 1:""" rlJl'TPRIIZOOCINZ 2'347 A PUM '.II13I1"e8 ell, Hl')tfC "./le ''1 .le 27 SU"A

ZOOCIl1:
Pl.lIJPTZIlOCIN2 2"8 A PIJ" 111I8e13' 36 ee. "'OHE: 94/1e " le 42 LllIJC IN2

;:; '-4.e'/e.e2 .,: 3': 137 C e ZOOCIIIZ

~ig. 14.2. Cola de ficheros situados en la lectora virtual de un usua
rio

I UNIVERSIDAD DE BARCELONA

CENTRO DE CALCULO GUIA DE lllICIACION
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RDR

~ue es automatico y no re~u¡ere saber nada sobre como
fue enviado el fichero. El comando pregunta
interactivamente si se desea almacenar cada uno de los
ficheros ~ue se encuentran en su lectora; puede
decidirse entre grabar un fichero, cambiarle el
nombre, dejarlo en La lectora o borrarlo.

Al igual ~ue en la coLa de impresion, cada fichero
viene identificado por un numero ('spoolid'). Si desea
suprimir un fichero de su coLa de lectura (por
ejempLo, porque se lo han enviado pero no le interesa)
u t j l i ce e l comando

CP PURGE READER nnnn [nnnn ••• ]

Los ficheros de la cola de lectura se leen (obtienen)
en" el orden en eL que sk observan mediante el comando

I QUEF:Y READER ALL'. S i le i nte1-esa leer los en Ot1-O
orden, puede reordenar la cola mediante el comando

CP ORDER READER nnnn [nnnn .•• ]

que coloca a la cabeza de La cola
identificados por nnnn [nnnn ••• ].

los f i chel-os

Registro de las
'consola virtual'.

actividades de consola: La

'Consola VirtuaL' es otro de los nombres dados a su
terminal (se ¡-efiere a la idea de '=\.ue su terminal actua
como 'consoLa de operacion' de 5u ma~uina virtual). Si
lo desea, cada linea aparecida en la pantalla puede
registrarse en un fichero que luego puede imprimirse o
tratarse. EL comando

CP SPOOL CONSOLE START

empieza a registrar
consola;

Las lineas que aparecen en su

detiene
f i c hel- o ¡

CP SPOOL CONSOLE STOP

este registro. Para
u t i l ice e L c o 111 a nd o

CP CLOSE CONSOLE

La creaciol1 del

que envia
vi¡-tuaL).

el fichero a su coLa de
Si desea que el fichero

impresion (impresora
se envie a su coLa de

I UNIVERSIDAD DE BARCELONA

CENTRO DE CALCULO GUIA DE DlICIACION
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lectura (lectOl-a virtua l) en vez de a su impreso1-a (para
poder visualizarlo y/o modificarlo) puede hacerlo sin mas
'1 ue a ñ a d i 1- l a o pc ion I TO * 1 a l p í i Ine 1- c o (11 a ndo' S F'OOL
CONSOLE I :

CP SF'OOL CONSOLE TO * START

Veanse ejemplos de Lisiados de consola en el Apendice C.

Observacion del estado de su consola y sus comunicaciones.

Puede ser ~ue, avanzada ta ses ion, no recuerde a quien
van a d i ,- i 9 i ,- s e los f i che 1- o oS '1. ue e n v ¡a, o s i e s t a
i~pr¡m¡endo en estado continuo, o si el registro de
actividades de su consola esta funcionando. El comando

CP QUERY CONS

proporciona inforlnacion sobre el estado del mecanismo de
registro de las actividades de su consola; el comando

CF' QUERY UF:

proporciona ¡nformacion sobre el envio,
lectura de ficheros.

1-ecepci on )"

I UNIVERSIDAD DE B#.RCELONA

CENTRO DE CALCULO GUIA DE INICIACIOH
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COMO CREAR Y MODIFICAR FICHEROS: EL EDITOR
------------------------------------------------------------------------------------

El editor es un programa del sistema operativo que ayuda
a c 1- e a 1- y mo d i f ¡ca 1- f i che 1- o s d e s del a ter lit iYI al. EL p1- o c e s o
de creacion/modificacion. de un f¡~hero se llama EDICION del
f i chel-o.

Mientras se esta editando un fichero, la terminal
func iona de un modo di st i nto (modo I fu l l screen', de
pan tal l a en ter a : vea n s e l a s f i g U 1- a s i 5 , 1 6 , 1 7 y 18) p a 1- a
fa c i lit a 1- l a e die ion. . La l i n e a de c o 111 a ndo s pa s a a
encontrarse en la segunda linea de la pantalla; empieza con
e l si Illbo lo '===}' ¡ y se conoce como 'l i nea de subcomandos'.
Los comandos validos son ahora los llamados 'subcomandos del
ed i tor' ¡ que afectan al fichero '=!.ue se esta ed i tando
( gene 1- a l me n t e e n s u p 1- i lite 1- a l i ne a - , c un- en t l i ne ') 'l S e
introducen desde la linea de subcomandos¡ y los 'subcomandos
de prefijo', que se explican mas abajo. Parte del fichero
se v¡~ua{iza en l~ pantalla, y puede modificarse
d i 1- e c t a me n te.

Mediante los subcomandos del editor,
visualizar cualquier parte del fichero y
realizar en ella modificaciones y/o adiciones.

es posible
eventua llllente

Se i nv oc a a l e d itar 111 e d i a n t e e l c oma nd o XED1T • E l
formato del comando XEDIT es:

XEDIT fn ft fm

donde 'fn ft fm'
quiere editar. Si

e s e liden t i f i cad o r deL f i che 1- o ':t ue
se omite 'fm', se supone A1.

se

Vease el Apendice B para una
editor mas frecuentes; par~ un
(XEDCMRJ y [XEDUGJ.

lista de los subcomandos de
estudio mas detallado, vease

Algunos subcomandos del Editor aplicados a dos eje~plos:

E j e mP l o i: c 1° e a c ion de un f i che 1- o •

Se pretende crear un fichero de datos numericos
LLamado MATRIZ DATOS A que contendra una matriz de

TI ume 1- 05 r e a Le s • Pa 1- a i nvac a r a l e d it 01-, ut i l ice.5" e

XEDIT MATRIZ DATOS A

La panta l la se barl-a, y aparece una linea con el
mensaje 'CREATING NEW FILE'. Para empezar a introducir
datos (fjg. 15), teclee a la derecha del simbolo
'===}' (el curSOI- se encuentra alli autolOaticalllente)

I UNIVERSIDAD DE BARCELONA

C!:NrRO DE CALCULO GUIA DE INICIACION



- 45 -

el subcolllando

INPUT

Se encuentra ahora en modo de entrada de datos (' input
mode': vease la figura 16). La cuarta Linea de la
pantalla contiene la llamada 'linea de escaLa', ':tue le
permite saber en cada momento en ~ue coLumna se
encuentra. Esta linea es fija y no forma parte del
fichero. Puede llenar la pantalla en el orden que
desee. tal como escribiria sobre una hoja de papel.
Pal-a desp lazal- el CU1-S01- puede ut í l í zar las tec las
ltlal-Cadas con flechas. S i llega a la u Lti fila Linea de La
pantalla y todavia tiene que introducir mas datos.
pul s e La t e c l a I rNTRO': l a pan tal l a s e b o 1- 1- a den ue v o ¡

l a u l t i In a l i n e a '{ ue i n tr o d u j o p a s a a s e 1- La p 1- i (11 e r a d e
la pantaLla - a contínuacion puede escribir mas lineas
(Las anteriores lineas se almacenan, pero no se
visualizan).

f

F' a r a ter (¡) ¡na 1- l a i n t 1- od uc c ion d e d a tos, pulse I I NTFW I

dos veces. Puede ser interesante repasar el fichero
en su totalidad antes de escribirlo definitivamente en
d i s c o. F' a T a vol ve 1- a l p 1- i n c ¡pi o , u t i l ice e l s ub c o ma n d o

TOP

(Recuerde que debe tecleatse en la linea de
subcomandos. Si el CUTsOl- no esta en ella a La
de r e c h a del 5 i Inbolo I === >'. colo ,:¡. ue Lo a l l j pul s a n d o l a
tecla 'INTRO' o (¡)ediante las teclas de desplazamiento
del c u1- S 01- ) •

Obsel-vara ':tue junto a las lineas ':tue introdujo, a la
izquierda de la pantalla, aparecen unos numeros que
identifican la posicion de cada linea en el fichero
(estos numeros son pal-a fac i l i tal- le la ed i c ion. y no
for(¡)an ~arte del fichero - vease la figura 1S). Sobre
estos numeros pueden introducirse comandos. conocidos
c o (11O 's ub c o Irl a n d o s de· p 1- e f ¡jo I ( p r e f i x s ub c o 1Il ma n ds) ¡ e l
area '1.ue cont j ene Los numel-OS se llama I al-ea de
Pl"ef i jo I (pl-ef i x al-ea). Su ut i l i ¡ac ion se discute en
el ejemplo 2.

Si observa algun error, simplemente corrijalo
desplazando el cursor sobre los datos erroneos y
subsi:ituyendolos P01- los COl-rectos. Si su fichel-o
contiene filas de 21 Lineas, necesitaTa 'pasal-pagin¿;'
hacia adelante y/o hacia atras para poder ver todo eL
f i che 1- Q • F' a 1- a Pa s ell- p a g i na ha c i a adel a n te, u t i L i e e la
tecla FPS¡ para pasar pagina hacia atras, FF'7. Si
desea cambiar las lineas visualizadas en su pantalla
e n un ida des III e n o r e s d e un a P a9 ¡na, p ue d e u t i l iza 1- Lo s
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"QT-IZ GATOS D1 r 88 T~U"~.~~ ~l4C.e lr"[.~ COLU""-1
••• , tn_ut"_
,,~e. • •• TOP or rIle • • •

~ + .... , •... " .... :::: •.. , ....... 3' •.••••••• 4 .••. + ..• o., ....•.... 6 . ,,e,.' ~~ or rlLC •••

Fig. 15. Creación de
INPUT toda
datos.

un fichero. Al introducir el subcomando de editor
la pantalla quedará disponible para introducir

"ATP'::;:: C:::)Tt}5 Q1 ro se -T"'JttC-"e:t SI~.2it 1.1r.C_A r;OLU"fIlJ.'
_..> O~05731 INPUT MOOE
••• ~OP or rILe « * •
' 1, ' •• .... Z Z' + 4 •... + .. •.• 5 •... + 6 :' +.

7.9 9.'¡ e.~~~.@1 1 .• 23~.e
~ ~ •. 67 ~.ee3.~6 4.Z .!34.~

4.5 ~.23 ~.~e~_

Fig. 16. Creación de un fichero. El último dato introducido. 6.28
aparece inmediatamente antes del cursor.
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e olna nd os

UF' n
DOWN n (o su forma alternativa, NEXT n)

pal-a 'subil-' o
\-espec t i vamente.

la panta lla n lineas,

Una vez corregidos los posibles fallos, es necesario
grabar el fichero en disco para ~ue sea
definitivamente conocido por el sistema. Esto se hace
mediante el s~bcomando

FILE

que termina la sesion de edicion. En el caso de que NO
desee gOI-abal- el fichel-o en disco, puede utí liza¡- el
eOlllando

QQ

Ejemplo 2: modificaeion de un fichero

Ha e o In p ¡lado un pro g 1- a lli a I y e l lis t a d o l e ha 1- e ve l a d o
la existencia de numerosos errores que desea corregir.
El programa se encuentra en un fichero con
¡den 1: i f i cad Ol- I P ADA A1 I - e d i t e l o me d i a n t e e l c o In a nd o

XED IT F' ADA A

Para localizar las lineas erroneas
cualquiera de las tecnicas explicadas
a d e III a s , a l 9 uno.$ p l- o b l e 111 a s, c o 111 o l a
adieion de lineas, requieren el uso
potentes:

puede utiLizar
en e l e j emp lo 1 j

l-eol-denac ion o
de comandos lilas

Adicion de una o mas lineas blancas debajo de una
linea dada: desplace el cursor sobl-e el al-ea de
Pl-efijo junto a la linea deseada y teclee 'nA' o
'An', donde 'n' es el numero de lineas que desea
afiad ir; apriete 'INTRD', y apareceran 'n' lineas
blancas con el area de prefijo ¡ntensif¡cada~

Cuando las haya llenado de informacion, el area de
prefijo vuelve a su intensidad habitual Ctambien
p ue de de j .:'1\- l a s en b l a ne o j si' n ' e s 1, p ue d e
o In ¡ti r s e) •

Supresion de una linea y de un bloque de lineas:
tecleando una letl-a 'D' sobl-e el al-ea de Pl-efi jo
c o n- e s pondie n t e a un a l i ne a J e s t a d e s a pa 1- e c e a l
pu lsar . 'INTRD I j s ¡desea SUPl- ¡mi r val- i as lineas,
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identifique La primera y la ultima
sobre ellas, y pulse luego 'INTRO'.

tecleando 'DO'

Reorde~ac¡on,cop¡a y dupLicacion de Las lineas: para
mover una Linea (un bLoque de Lineas) marquela con
un a 'M' ( III a 1- q U e La p 1- i 111 e 1- a Y u Lt i III a Li ne a s con 'MM'
en eL caso de un bLoque) y marque la linea OESPUES
de la cual desea ponerLa con una 'F' (si utiliza
una 'P', se coLocaran ANTES - veanse las figuras 17
y 18 para un ejempLo de movimiento de un bloque de
lineas). Para copiar lineas de un Lugar a otro,
utí lice La 'misma tecnica" pero marcando Las Lineas
con 'c' y 'CC' en vez de 'M' y 'MM'. Para duplicar
lineas, marqueLas con ,., o ' •• '; no se necesita
marcar ninguna linea con 'F' o 'P' en este caso,
porque se duplican a continuacion de donde estaban.

Supresion e insercion de caracteres: si desea suprimir
un cal-acte¡- sobl-ante, ut i 1 ice La tec la de sUP1-esion
'(fig. 5) despues de posicionar eL cursor sobre ese
caracter; si desea insertar uno o mas caracteres,
utilice la tecla de insel-cion <l-ecuerde la
distincion entre caracteres blancos y caracteres
va c i os e xp 1 ¡ca da con 1a t e c 1a dei n s e 1- e ion) •

de
de

entre

LocaLizacion de una linea que contenga una tira
caracteres dada: introduzca en el area
subcomandos la tira deseada encerradoLa
barras ('/'), como en

IPROCEOUF:EI
,

despues puLse 'INTRD'.
visible en la pantalla
'current Line') pasara
fichero que contenga La

La primera Linea deL fichero
(L lalllada 'l inea actua l' o

a s e l- 1a P)- i 1')e 1- a 1 i ne a del
til-a a partir de la actual.

Cambio de una tira de
efectuarse mediante
(abreviadamente, C) -

caracteres por otra:
el subcomando

puede
CHANGE

C/FUNCION/FUNCTIONI

c a lJl b j a 1a p1- i lJl e r a oc ur r enc i a del a t i 1- a 'FUNCION '
po l- 'FUNCTION 'en 1a 1 i ne a a c t ual. Ta III b ¡en p ueden
cambiarse varias o todas la5 ocurrencias de una
tira en ~na o varias lineas; hagase 'HELP CHANGE'
desde el editor o 'HELP XEOIT CHANGE' desde CMS
para conocer lilas detalles sobre su uso.
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r ••C,

010;

ectt'ta.. . RtCORO
eo.4':...:

011);

caja. R[COllO CASE: aan: eOOl.rA" or
TRUE: ca: aono•• );
rALSC: (OP: o••r_cto;

,.h: f:o",.ula,

TYPE:

orPIUAOA PASCAL... }

•••••••• TOP or rIlC •••
~ ...•..•• 1 •••. + .•.• .:: ••..••... J. , ..•.... , .... +"•••• " •••••••.• 6 .... " .... , ...
(e.o-.)
PItOCllllft O-'I~a~a""...al (I"PUT. OUTPun;

....,

....2

....3
"'114111.""""6•••17

88'"''!I'""M"·..."
rlll12
••• 13
ee"4
118'"
8•• ,6
811117,..,.
e•• ,.,
e"2'

Fig.'17. Modificación
prefijo para
la 12.

(

de un fichero. Utilización
colocar las instrucciones

de
6 a

subcomandos
10 después

de
de

ReCOPD
coef::
e)('p :

O1D;

010;

caja. ReCORD CASE: .on; eOOLtAH or
TRUE: (a; IIOnoa.);
;RLSE (~: ~..r.eio;

9. h: lo",.ulaJ

TYP[

OOlIUAOQ I'flSC~ Cl • el TP1JMCa e. SIzt:-r4e LI"t." COI."'IJml.'.._)

~e...· ••• TOP or rIlC •••
~~.~';'; •. , •..• + .... 2 .... + ..•. 3 .... + .•.. 4 .•.• + •••• .5 •••.•.... ti .... + .... 7 ...

P.OCRA" O.~~Y.dor~o?.l CIHPUr.OUTPUTJ;
•elll'
eeee2
lJIIee3
eeee4
ee.e,
ee••6
eeee,
eeell!
eellll'3
"",eeee"
lIell'2
8een•••,4
e•• "
1"'6""7...,...."
1M2.

Fig. 18. Modificación de un fichero. Resultado del movimiento descrito
en la figura 17 una vez apretada la tecla INTRO.
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COMO MODIFICAR LOS COMPONENTES DE SU MAQUINA VIRTUAL ?
======================================================

Si necesita mas memoria central (por ejemplo, para editar
un fichero muy gl-ande o pa}-a utiliza)- determinados
pa'tuetes), utí lice el comando de CF'

CP DEFINE STORAGE nnnnK

donde 'nnnn' es el numero de Kbytes ~ue desea
Siga despues las instrucciones del sistema.

«= 4096).

Si necesita mas espacio en disco,
un minidisco temporal mediante la
comandos:

CP DEFINE T3370 193 nnnnn

FORMAT 193 {I}

puede obtenerlo creando
siguiente secuencia de

donde 'nnnnn' es el numero de blo~ues (un bloque = 1/2
Megabyte) de disco que necesita y 'm' es el modo con el que
desea acceder el disco que ha creado, es decir, es la letra
q ue a pa l~ e c e)- a e n e l f i l e mode del a .¡den t i f ¡ca c ion del o s
ficheros que se coloquen en ese minidisco. El comando
'FORMAT' pregunta si realmente quiere formatear su disco
(por si se hubiese equivocado) y pide una etiqueta de disco;
hay que contestarle, respectivamente, 'YES' y cualquier tira
no vacia de caracteres. Recuerde que el disco es temporal,
p0)- l o .~. ue l a i n f 01- ma c ion e n e l a l ma c e nadad e s a P a }- e c e a l
ter 111 ¡na 1- l a s e s ion.
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COMO COMPILAR Y EJECUTAR UN PROGRAMA ?
======================================

Tal como se ha descrito, mediante el Editor puede crearse
un fichero ~ue contenga un programa en lenguaje de alto
nivel que puede compi Larse y ejecutarse. Esto puede hacerse
de forrlla inte1-activa desde la te1-Cllinalo utí Lizando la
fac i l i dad de I BATCH l. El Apend i ce e eont ¡ ene ej emp Los
practicas de todo lo explicado en este apartado.

Comp i ladO)-es

Se comp i la un pl-ograma cned i ante un comando ':tue
¡den t i f ¡ca e l c o mp i l a d 0)- y e L f ¡lena 111 e del f i che 1- o '1. ue
e o n t ¡ene e l pro 9 1- a 111 a ( f i e h e 1- o c ti 7' o f ¡Le t y p e deb e 5 e l-
e a 1- a e t e 1- i s tic o p a 1- a e a d a len9 ua j e u t i l iza do) • En e l e a s o
d e '1. ue e x i s tan va 1- i o s f ¡eh e 1- o S con e L 111 i 51110 f ¡len a In e y

fi lecnode se determina cual es el que debe contener el
programa siguiendo eL orden de busqueda estandar de CMS.

PASCAL:

PASCAL fi Lenacne

eomp i La eL p-(ograma escr i to en PASCAL ub i cado en eL
f i che r o (d e i den t i f i cad 01-) I f ¡Len a lilE? P ASCAL -ji' I •

ASSEMBLER:

ASSEMBLE fi Lename

COlllP i La el pl-ogl-ama ese1- i to en VM ASSEMBLEF: ub i cado en
el f i chel-o 'f i Lenallle ASSEMBLE -ji' '.

PL/I:

F' L 1OF' T f ¡len a i11 e [f ¡le t y p e [f i Le 111 ode] ]

e 0111 P ¡la e L pro9 1- a In a e s e 1- i t o en PL 1 ub i e a d o e n e L
f ¡eh e 1- o t f i Len a 111 e f ¡Le t y p e f ¡Le III ode'. S i s e 0111 i t e
I f ¡le 111 o de', S e b us c a en t o d 05 Lo s d i s c o s a c c e d idos. :; i
s e o m j t e t a 111 b ¡en 'f ¡le t y pe' I 5 e 5 upone F' LID F' T o F' L 1 •

FORTRAN:

FOF: TGI f ¡len a III e

c 0111P i La e l p 1- o g 1- a ma e 5 e r i t o en FOF: TRAN 1 V ti b i e a d o en
el fichero 'filenallle FOF:T.RAN *'.-
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COBOL:

COBOL fi [ename

comp i la el pl-ogl-alna escr i to en COBOL ub i cado en el
f i chel-o 'f i lenalne G:OBOL *'.

Lo 5" C o 1Il P ¡lad 01- e s • a L t 1- a d uc i ¡- un P l- o g r a In a . e s c r i t o en
lenguaje de alto nivel a lenguaje ma'luina, Pl-oducen:

un f ¡eh e 1- o con f i 1e t ype' LIST1 NG 1 Y e 1 111 i S 1II o f ¡lena rn e
q ue e 1 del f ¡eh e r o f ue n te, '1. ue P ue d e e on ten e r un
listado del prOgrallld y de los errores que contiene,
tablas de referencias cruzadas, listados del codigo
ma~uina generado, etc;

un f i chel-o con f i letype 'TEXT' y el 111 i 51110 f i lenallie 'lue
el del fichero fuente, qU' contiene el codigo maquina
gene r a do po ¡- e 1 c o In p i 1a d ol-; Y

posiblemente otros ficheros. dependiendo del
c o In p ¡lado 1- Y del a s opc ione s d e e 0111 P ¡la e ion e 1e 9 ida 5 •

Ejecucion:
TXTLIBs.

LOAD, START, RUN. El comando FILEDEF. Las

El fichel-o de filetype 'TEXT' Pl-oducidD en la
c omP i .l ac ion de un p 1- o 9 l- ama nD P Ue de ut i 1 iza l- 5 e
directamente. Muchas de las rutinas predefinidas (como
las rutinas que eva luan el seno de una expresion
rnaternatica, o las que realizan La entrada y salida) no se
encuentran físicamente en su fichero TEXT, sino que
necesitan ser incorporadas a su programa para que este
pueda ejecutarse. Esta incorporacion se llama
'carga del programa' y se realiza lIlediante el comando
'LOAD', explicado mas abajo.

Las rutinas Pl-edefinidas y algunas otl-as de uti lidad
general se encuentran en ficheros Llamados librerias de
rutinas o librerías de texto .(TXTLIB: TeXT LIBrary)~

Es t a s l- u t ¡na s s on d ¡fer é n t e s par a cad a leng ua j e , p 0)- 1o
'1. ue e s ne c e s a 1- i o de fin i l- c ua Le s van· a u t i 1 iza l- s e 1Il e d i a n t e
e 1 c o 111 a ndo GLOBAL a n t e s de cal- 9 a l- e 1 p l- o 9 r a lfI a • Ut i 1 ice
las siguientes formas del comando GLOBAL:
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+--------------+----------------------------------------+
I
I Comando Global

• 1

+--------------+----------------------------------------+
I I
I PASCAL I GLOBAL TXTLIB PASLIB
I 1
I FORTRAN I GLOBAL TXTLIB FDRTMDD2 MDD2EEH
I I
I COBOL - I ~LOBAL TXTLIB COBLIBVS COBOLVS
1 I
I PLI 1 GLOBAL TXTLIB PLILIB
I I
I ASSEMBLER I GLOBAL TXTLIB CMSLIB
I I I
+--------------+~----------------------------------~----+

so l o nec e s ita ut i l iza l- e l c ([) 111 a ndo' GLOBAL' una vez p Ol

s e s ion (a me nos .:t ue c a mb i e del eng ua j e o de b a ut i l iza r e l
tomando 'IPL' - por ejemplo, si redefine el tamafio de su
III e 111 Ol- i a ) • Ut i l ice e l c oma ndo

QUEF:Y TXTLIB

para saber que TXTLIB's esta ut¡ lizando en un momento
dado.

Antes de ejecutar un programa debe especificarse la
ubicacion f¡sica de los distintos ficheros logicos de
entrada y salida ~ue uti liza (Logical Unit Numbers, como
3 o 5 en READ<12,3) X, en FORTRAN; fi Les en PL/I, como
SYSIN o SYSPRINT¡ External Fi Les en PASCAL, como INPUT o
OUTPUT). Por ejemplo, puede decidirse que la entrada de
datos se realizara a partir del fichero en disco 'PRUEBA
DATOS Ai', Y'lue la salida se di¡-igil-a al fichel"O en
disco 'PRUEBA LISTING Ai '. Esto se realiza en algunos
casos automaticamente (SYSIN o INPUT, por ejemplo, estan
asignados por defecto a la terminal) y en la mayoria de
los casos mediante el comando 'FILEDEF'.

Fo l- In a t o del c Q lli a ndo' FI LEDEF' ( s ¡ III p l i f ¡ca do) :

FILEDEF archivo-logjco
[(opciones]

ubicacion-fisica

'archivo-logico' pu~de ser un numero de unidad
(para FORTRAN) o un nombre de fichero logico
OUTPUT) para otros lenguajes.

* 'ubicacion-fisica' puede ser:

logica
( COIIlO
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,.
PUnch

- s u ter III i na l

- su impresora virtual

- su perforadora virtual

- su lectora vi l-tua l

DISK fn ft frn - el archivo en
identificador 'fn ft fm'. Si se omite
A1 •

disco con
, fIn', se supone

TAF'n - con 1 (= n (= 4: la cinta
magnetica que se encuentra en la direccion fisica 18n.
(Vease lilas at)-as, en la desc)-¡pcion de La uti lizacion
de cintas).

En ~eneraL, seran dos ficheros en disco. Pdr ejemplo:

FILEDEF DISK PRUEBA DATOS A (RECFM F LRECL
80 BLOCK 80

FILEDEF 3 DISK PRUEBA LISTING A (RECFM FA
LRECL 121

asignan dichos
apal-ece en una

ficheros a la unidad
lectura del tipo

logica '1' 'lue

READ(1,100)

y la unidad logica '3'
del tipo

WRITE(3,190)

que aparece en una escritura

tipicos de un programa FORTRAN (para un programa PLI o
PASCAL, bastaria con cambiar '1' y '3' por 'SYSIN' y
'SYSPF:INT I o ' INPUT' y 1 OUTPUT I l-espec ti vailiente) .
Veanse las referencias [FORTUGJ y [PLICMSUGJ.

'opciones' permiten
los registros y
dispositivo:

controlar eL tamaffo y formato de
otros detalles dependientes de

RECFM a - donde 'a' es eL formato de Los registros:
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+-------------+--------------------------------------+
l. I
I Formato Significado I
I I
+-------------+---------------------------------------+

Registros de formato Fijo

Registros de formato VariabLe

Registros Fijos Bloqueados

Registros Variables Bloqueados

Registros de formato Fijo,
con caracter de control de carro.

F

VB

v

FB

FA

I
I
I
1
I
I
I
I
I
I
I
I

+----------~--+--------------------------------------+

LRECL nnnnr"l - espec i f i ca ! I nnnnn' como la long i t ud
maxima en caracteres de los registros del fichero.

BLOCK nnnnn - espec i f i ca I nnnnn I como
maxima en caracteres de un bloque
ficheros con registros bloqueados)

la longitud
(so lo pa 1- a

PERM - especifica que el comando 'FILEDEF' no necesita
i n t 1- o d uc i 1- S e cad a vez '{ ue s e u t i l iza un p-r o 9 r a lIi a ,
sino que es permanente, y solo puede ser anulado
mediante la accíon explicita del comando

FILEDEF archivo-logíco CLEAR

( Ad e ma s d e p 01- e s t e COlO a nd o I un t F1LE DEF ' con l a
opcion 'PERM' queda tambien anulado por el comando
'HX' explicado a continuacion o si debe
ut i l i zal-se e l comando I IPL I - P01- ejemp lo, s i se
altera la cantidad de memoria central disponible).

Una vez
'tue sean
mediante

introducidos los comandos 'GLOBAL'y 'FILEDEF'
necesarios, puede ejecutarse el programa

LOAD f i lename

START

o, abreviadamente,

LOAD fi lename (START

Tambien puede uti tirarse el cOlllando F:UN:
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RUN fi lename

S i le i ntel-esa canee lar la
antes de que este haya
'comando inmediato'

HX

ejecucion de
terro i nado,

su progl-ama
utilice el

Este comando se ejecuta ¡nffi~diatamente (a diferencia de
los demas, que esperan para ejecutarse que cualquier otro
comando haya terroinado). Despues de uti lizarlo, debe
volver a definir cualquier 'FILEDEF' que estuviera
uti lizando, incluidos Los f.l.ue ter·lian la opcion 'F'EF-:M'.

Igualmente, el comando inroediato

HT

s uP 1- I II1 e i n III e d i a t a In e n t e 1a I i mP 1- e s ion del i ile a s p m

pantalla SIN DETENER LA EJECUCION de su programa. El modo
de impresion norroaL se reestablece con el comando

RT

o autoroaticaroente al finalizar
realizando.

la tarea que se estaba

Para una secuencia tipica de cO/lipi lac¡on, cal-ga 'l
e j e c uc ion, vea s e In a s a del a n te, e n e L a pa 1- t ado' Co 1110

eliminar tareas repetitivas ••• ' y el Apendice C.

Proceso en Batch

Para tareas que requieran un cierto tieropo de proceso
(veanse las nm-roas de utí lizacion [NORM]), se l-ecomienda
la fac i 1 i dad de Batch: el usual- i o Cl-ea un f i chel-o
conteniendo comandos del sistema (tal COIIlO los
introduciria desde la terminal) con algunas
/Iiodificaciones¡ este fichero es transmitido por el
comando 'BATCH' a unas colas de espera donde se procesa
su contenido secuencialmente por una maquina virtual
espec i al denom ¡nada I 1I1.3'lU i na BATCH I j los l-esu 1tados de la
ejecucion de los comandos contenidos en eL fichero pueden
ser· impresos directamente o devueltos al usuario en su
lectora virtual. La maquina 'BATCH' tiene acceso
automatico al disco del departame~to del usuario (con
modo 'D'), aunf.l.ue NO pueden ejecutarse los comandos
JALD', 'ALDR', 'ERASED' 'l 'NOUNOMD'. El disco 'A' del
usual-io NO es accedido por la faci lidad de Batch, aun·=t.ue
existen comandos especiales para transmitir los ficheros
que sean necesarios (~ease el ejemplo mas adelante y la
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figura 19).

El formato del comando 'BATCH' es el siguiente:

BATCH fn [ft [fm]

donde 'fn ft fm' identifica el fichero que contiene los
comandos que deben ejecutarse. Si se omite 'fm'} se busca
el fichero en todos los discos accedidos por el usuario
secuencialmente; si tarobien se omite 'ft' } se supone por
defecto I BATCH '.

Los compiladores se utilizan con nomb1-es distintoS" en
esta modalidad:

ASSEMBLE debe substituirse por ASM;
PLIOPT debe substituirse por PLlo por PL1;
PASCAL debe substutuirse por PAS;
FORTGI debe substituirse por FOR.

f
Haga 'HELP BATCH' para conocer el formato exacto y la
utilizacion de esta facilidad.

E j e 111 p l o i:

se desea COlllP i la1- y ejecuta)- un p1-ogl-alna F'ASCAL
contenido en un fichero 'G PASCAL A1' con datos
contenidos en un fichero 'PR DATA Di'. Se crea un
f i che1-O llamado 'EX BATCH Ai 1 '~ue cont ¡ene (los
numeras son para referencia y no deben introducirse):

( 1) PAS G
(2) GLOBAL TXTLIB PASLIB
(3) FILEDEF INPUT DISK PR DATA D (LRECL 80 RECFM F
(4) LOAD G (START

)o', despues de la tel-lOiniH
introduce el comando

BATCH EX

la edicion ('FILE') se

El sistema pregunta interactivamente (veanse las
figuras 20 ..,. 21) sGbre las cal-acte1-ísticas del t"rabajo
( p 01- e j e mp l o 1 d u 1- a c ion} l i n e a s a i 111 P 1- ¡ (Ii i 1- 1 Kb y t e s a
uti lizC:l,-) y decide en funcion de ellas la posicion '=\.ue
ocupara en las diversas colas. El usuario recibe
mensajes (s i esta conectado) en su panta lla cuando La
fa c i lid a d de' BATCH ' 1- e c ¡be s u P 1- og 1- a 111 él 1 C ua nd o
empieza a ejecutarlo y cuando termina la ejecucion.

Cuando la maquina BATCH empieza a ejecutar este
t r a ba jo, (1) - l l a 111 a a l c omp ¡lador de F' ASeAL j .: :: > -
i 11 d i c a ,~ ue 5 e ut i l iza 1- a n l a s L i b1- e 1- i a 5 d e F' ASCAL; ( 3 )
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---------

--- ..fC.: :.,.
._-~ ..

I

I
I
IA .-----.,
I

I

I

I

I
I
I

I
I

OISK DUIlP/PUNCH
(Resultados/Listado consola)

1

I

RIO

- - - _..

I
I
I
I
I

'COIlPIL'/DATA/CON
IL _

(Prograu/Datos)

(Prograaa/Datos)

BATCH

=ig. 19. Esquema de utilización de la facilidad BATCH
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IlAIICOS

.'~

COIICCPTO UAlO"

1I01lllRC OCl Joa .., ZOOe!1I1

TIE"PO oc PlloeCiO -, l"

llllCAS A I"PItI"IIt' ..) 12IIe,

K'S DEL PltoeESO -, :12

CIIITRS A USRR -'11
(""RESORA' .. ) R'

eO"SOlA -) R

R.P

•• P
.: RCROCR OCl USUARIO
P; ¡""RESORR OEl SISTEnR

Fig. 20. Panel de opciones del BATCH. Se debe especificar las caracte
rísticas del trabajo que se envía al lado de la correspondien
te flecha.

OIP I CZR A PREPRRAIl tIIU 1o
r~Tp.~; 'CIIUIO' PAIlA, EIIUIAIl.RL aATeH

env.o_

Fig. 21. El trabajo se envía a BATCH al teclear ENVIO como respuesta
a la instrucción que aparece en pantalla.
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- el disco 'D' del usuario esta accedido tambien como
d i s c o 'D' po l- l a 111 a .:¡, u ¡na •BATCHt I P o 1- Lo q, ue P ue d e
hacerse ~L 'FILEDEF' directamente; la salida, aL no
haber 'FILEDEF' para el fichero 'DUTPUT', se dirige a
La t e nll i na L deL a ma '1. u ¡na 'BATCH'. ( 4) - e L p 1- og 1- a ma
se cal-ga y ejecuta. Al tel-minal- eL trabajo, la Illa'1.uina
'BATCH' envia aL usuario su Listado de conioLa, ~ue en
este caso (vease el punto (3» contiene los resultados
del programa. Mediante el comando RDR puede. obtenerse
este fichero para exam¡narlo (vease la seccion
'Recepcion de ficheros').

El comando 'QQ' proporciona
estado de las coLas de BATCH,
minutos (vease La figura
si l,lP Lemen t e

QQ

informacion sobre el
actualizada cada 15
22). Intl-oduzcase

y contestese a las pregugtas interactivas del sisteMa.
El COMando coLoca al usu~r¡o en 'BROWSE' de un fichero
e o n l a i n f o 1- III a e ion de s e a d a ( vea s e l a e x P Li c a e ion deL
comando 'BROWSE').

EjelliP Lo 2:

Se desea ejecutar en BATCH un programa en FORTRAN
Llamado RAX ~ue se encuentra en forma de fichero TEXT
en el disco 'D' del departaMento~ Este prOgraMa debe
Leer datos contenidos en el fichero 'RAX INPUT A' a
traves de La un j dad lag i ca 3 1 y, de ser ejecutado
desde canso La, neces i tal- ¡a ¡-esponde·¡- 'sr I y .' 1983' a
dos preguntas inte¡-activas; Los resuLtados se graban

_en la un i dad Lag ¡ca 11. Se ed ita un f i chel-o LLamado
'RAX BATCH A', ~ue contiene:

( 1 ) DATA F:AX 1 NPUT A1 (LRECL 80 F:ECFM F
(2) GLOBAL TXTLIB FDRTMDD2 MDD2EEH
(3) FILEDEF 3 DISK RAX "INPUT A (LRECL 80 RtCFM F
(4) FILEDEF 11 DISK RESUL LISTING A (RECFM FA LRECL
(5) LOAD RAX (START
(6) SI
(7) 1983
(8) DISK DUMP RESUL LISTING A

[ ( 1) - Cap i a III e d i d n t e e l c o In d n d o 'DATA'1 e s P e e i a l
de 'BATCH " e t fichero I RAX INPUT A1' de L disco 'A I

del usuario en el disco 'A' de La ma~uina BATCH, ya
~ue de otro modo no seria accesible. (2) - Se
utiiizdl-an Las Librel-ias de FDF:TRAN. (3) - Una vez
e o p i a do e L f ¡ehe 1- o e n e l d i s c o 'A' deL a ma .! u ¡na
BATCH puede hacerse el FILEDEF adecuado con
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,,~; r".86-8.'4 14::':82
QQ

C~TAr OC L~S CUCS OC eArCH. LSAp.,.,I~LF""R~ACIO S'ACTUALITZA CADA " n,
DASD 2AA LI~KCO 11/0; II/W BY

QUC VOLS ,

1 LLlSTA LCS CUCS DCL BATCH'
2 LLISTA LCS CUCS DCL BATCH2
3 LLISTA LeS CVCS DCL eATCH3

scn UoISTA Les CUCS DCL BATCHscn
TOT LL1STA LE:S CUCS OC, TOT~ CLS eATCH' s
IICS LLISTA CL5 ,TOT~S, oc rOTS CLS 'ATCH'S

un tl!CAO

Fig. 22.1. El comando QQ proporciona información, actualizada
5 minutos, de las colas de BATCH. Al introducir un
obtiene la información que aparece en la figura 22.2.

cada
1 se

CUtS._) BATCH1

CSTAT DE LE:S CU€:S DEl. BATCHl.............................................~....
CECrLLP CtcrLLP ~'8"2 84;1' 17:8.'83 .8.936••----------------
TOTAl. CCCrLLP BATCH1 " ....Z688...................................................
ctcrllcc CCCF"IICC 88888187 114/11 ,2:87:8. '\11183688
Ctcr~cc CCCF"~CC 8888.187 ~" 1J;~=':.52 ••liI83688
CtCF"IICC CCCF"~CC 9'."'187 .4 .... 11 n:34:U .n'36e8
CCCF"I\CC CtCF"IICC 88.84'87 e.... " 13:3-': 4\1 .liI883688
CCCF"IICC . CCCr11I;C 888118'''7 ....." 13:37:8. ee••36••
C('CF"~CC CE:CF"~C;; 8888411417 '4/11 '3:38:43 8.'831;.e
CE:cr"CC ctcrl1Cc 88••".7 '4/" ,3:48:26 ""'!3il'
cccrllcc Ctcr"cc 888881117 liJ'4./, l' '3:4' :42 ."U6lI1
CtCF"I\CC CtCF""CC '8"'187 84/" ,3:43:81 1".36••
cccrl1Gc Ctcr"CC 8418841187 '4/11 '3:44:14 ""36'8CtCF"I\CC CECr11CC 8".81.7 .4,;'11 13: 43:4-' ""JIi'8

TOT~ CCCr11CC ~T'CH 1 "-----_...__--.----------
"'Tcac t~QPllOQ' ""2419 84/" 2 1:83: 13' ""16'.

Fig. 22.2. Estado de las colas del BATCH l.
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de l f i che1·O
e l p 1· o 9 1- a rn c3 •

corno ser jan
Envia al

Asi como el FILEDEF
- Carga y ejecuta

lineas, tal y
la pantalla (7)
de La ejecucion.]

nOl-ma lid a d. ( 4) 

de 1-esultados. (5)

(6) y (7) Las
introducidas desde
usuario el resultado

y se envia al BATCH,
mediante 'BATCH RAX'.

como en ~l ejemplo anterior,
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COMO UTILIZAR PROGRAMAS Y PAQUETES DE APLICACIONES ?
====================================================

Tal como se menciona en la introduccion, eL Centro de
Calculo ha implementado una serie de programas y pa~uetes de
aplicaciones que permiten realizar procesos complejos sin
tener que programarlos.

Se puede obtener ¡nformacion de todos ellos introduciendo
su nombre o tecleando

HELP nombre-de-pa~uete

Por ejemplo:

BMDF'

proporciona informacion sobre el comando BMDP que permite
lnvocarcada uno de los 45¡ programas de este paquete
estadistico, asi como sobre las caracteristicas principales
de cada uno de ellos.

Pa~uetes de subrutinas

Antes de ejecutar un programa ~ue

de las subrutinas del paquete SSP,
e l. c o In a n d o

i n v o 'l ue a a l g un a
debe introducirse

SSP lenguaje opcion

donde I lenguaje I puede se,- FOR o F'L/I, segun 'lue se
invoquen desde un programa escrito e~ FORTRAN o en
PL/I, y 'opcion' puede ser DOCU o CARGA, segun ~ue se
desee informacion sobre una subrutina concreta o bien
~ue se efectue automaticamente el 'GLOBAL' necesario
para que al cargar el prdgrama ('LOAD') se encuentre
la subrutina y se incorpore al programa, que ya se

p o d ¡- a e j e cut a )- (' ST ART') •

Para una mayor ¡nformacion sobre las subrutinas SSP
consultese las referencias [SSPFl y [SSPPJ.

Analogamente se invocan las subrutinas del paquete
NAG mediante el comando

NAG opc ion

donde opcion puede ser DOCU o CARGA
significado que en el caso anterior (en
estan en version FORTRAN).

con e l m i s lli o
este caso solo

Pa l- a u n el Ifl a y o 1- i n f o r rn a c ion s o tH- e l a s s ub °r u t i n a s NAG
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consultense las referencias [NAGM] y [NAGLMJ.

Programas y paquetes de programas

BMDP (Biomedical Statistical Software)

Se puede ejecutar cada uno de los programas del
paquete BMDP mediante el comando

BMDP fn ft fm (id opciones

donde' f n f t f IfI I e s l a ¡den t i f ¡ca c ion del f i che 1- o
con las instrucciones propias del BMDP y los datos a
t)-atal- (veanse las l-efe)-encias [BMDF'GJ y [BMDPC])
I id' es la identificacion del programa (por ejemplo
bmdp2t) las di st i ntas opc iones perm ¡ten obtenel- los
~esultados en disco, listado, etc.; efectuar
t )- a n s f o '( ma c i o 11 e s d e Uo s d a t os j e )- e a 1- un f i che l- o
BMDP; etc. (introduzca el comando BMDP para obtener
informacion mas detallada).

El comando BMDP prepara los elementos para
e j e cut a )- e l p )- og l- a 11) a lid I con los dato s del f i che)- o

I f n f t f 11) 1, P)- e g un tand o s ¡el us ua 1- i o d e s e a u t i l iza ¡

alguna TXTLIB propia (Para el caso en que se deseen
efectuar transformaciones en los datos o invocar a
una funcion); si no se necesita. no hay mas que
contestar pu lsando la tec la 1 INTRO " tras lo cua l se
ejecuta automaticamente el programa y se obtienen
los resultados que se colocan en un fichero con
i den t i f ¡ca d 01- I f n LISTI NG A I ( e s de e i l- , '1, ue d a e n e L
d i s c o A del us ua 1- ¡o) , donde' f n I e s e l 111 i s IfI o
f i len a me del f i e h e 1- o d e d a t 6 s .

Dado que alguno de los programas
muc ho t i e In po de CPU conv ¡ene u t i l iza '(
BATCH explicada mas arriba.

BMDP conSUlflen
la fac i l ¡dad

Ejemplo: se desea tratar los datos contenidos en
e l f i e he l- o I PFW EBA DA TOS D', c U yo e o n ten ido s e
'( e f l e j a e Ti l a f i 9 U 1- a 23 • me d i a n t e e L p l- o 9 "¡" a 'fI a
BMDP6D. que realiza ~¡agramas bivariantes de puntos
(scatter). Para enviarlo ~ ejecutar mediante la
fa c i lid a d BATeH I de be P l- e pa ¡- a 1- s e un f i che l- e con
f i Leh'pe BATCH, F'RUEBA BATCH A. que contenga las
siguientes instrucciones (los numeros son para
referencia y no deben reproducirse):

(1) BMDF' PRUEBA DATOS D (BMDP6D F'RINT
(2) CON PRUEBA CONS A (LRECL 80 RECFM F
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, or... .,
/ll"ClPf>D
'P~08LE" T/TLE IS ·tSTUCI~ ALTURAS ALU"HOS-PAORES-PA~EJqS .•t~PES(O"tS·
/("PUT uca/A8LtS ARE 14.

rOR"AT - . (IX, "4. r2. 8, ¡rJ. 8, ,;.1, r,." 2C'~.', r;. !l. 2,.1. 8. n" 1.,2.'" .
/UAR/RllLE "A"es AAE ID,SEXO.PAOU.EOAD.ALTUAA,PESO,

. PROU. P' ... ALTURA. r· .. PROU."' . 'ALTURA."' .
·P"OU.PAR,,·tOAO.~AR!.'ALr.PAR',

ELECCIO".
LA8EL 15 ID.

/PLor XUAR -ALTU"A.
'fU~"" • 'ALTURA. P' .. 'AL TUPA .11' .
CO""0".
STATISTICS.

't"D
e8881 88 '8 164.8 ~1 .8 e8 '713.8 813 1~4.8 86 111 17'.'

2 88 " '''.8 4'. 86 '64. 83 163. 41 22 174.
:3 8e " 16&.1 SI. 36 "4. 36 '67. 88 " 178.
4 2' l' 161. .53. " 166. 42 ",. 18 2' ,e, .. e8 28 16'. .74. 28 176. ee 166. 88 21 17'.
6 te 18 '76. 6'. ee '64. ee 16... ee 'e le•., e8 " 163. , '7.' e8 ,8e. 88 "e. ea 2. In.
e 93 21 "6. '4. 92 165. 38 "4. e8 23 178.

Fig. 23.1. Fichero de. datos preparado para ser procesado por el programa
BMDP 6D. Las primeras líneas son instrucciones de BMDP.
Se visualizan los datos correspondientes a los 8 primeros
individuos del total de 473. El resultado aparece en el
ejemplo 3 del Apéndice C.

1'1'E' ~tpLACES y (1,E)
Y ("El A/O
P (3'" R/O
X (31A) A/O
H (329) R/O
/SET TII1E Jee P~I"T '28'
EXE~ 8ATCH]HI ZOOCII1' TO TO LDOCI"' T388
OEv ", DOES "QT EXIsr
R; r-e. '~/e.3e '6:'~:3e
B~ PRUtsA DATOS CI ( 8"OP60 PRII1T
SI DESEA UTILIZAR ALCU"A TXTLI8 PROPIA /"TRODUZCA LOS CORRE5PO"
D/E"TtS "O"8RES (HRSTA U" I1AX/"O DE 3). CM CASO CaKTAR/O IHTRODUZCA
UHA L/HEA HULA rPP.ESIO"E LA TECLA /"TROJ.

Loading 8"DP6~ .
EXECUT/O" 8tCI"S .
OASe. 196 OETACHEe.
R; T-7.72/'.,4 '8:,7:82
/-

CI1SBATCH C"OEO.
PPT rJLt 2626 TO ZaOC/H' COPY 8" 110HOLe.

Fig. 23.2. Listado de consola enviado por la máquina BATCH tras ejecu
tar el programa de la figura anterior. Obsérvese la línea
en blanco contestando a la petición de TXTLIB.
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(donde 'PRUEBA CONS A' es un fichero que contiene
una linea en blanco y l-ePI-esenta la l-espuesta nu la
al comando BMDP - hagase 'HELP BATCH' para obtener
informacion sobre el comando 'CON'). Despues (tal
como se ha expuesto en el apartado 'proceso en
Batch') se introcuce desde la terminat el comando

BATCH PRUEBA

se rellenan Las opciones del panel que aparece a
continuacion, se aprieta 'INTRO', se contesta a la
pregunta sobre el envio tecleando 'ENVIO' e 'INTRO'
y s e e s pe 1- a n los 111 e n s a j e s del a lO a ':t u i na BATCH
(mientras tanto, se pueden realizar por terminal
otros trabajos, en particular enviar otros trabajos
a BATCH).

Cua n d o l a 111 a 'l u I na BATCHe (11 piee e e 5 t e t r a b a jo!
efectual-a:

I

( i) e j e cut a e l c o In a nd o BMDF' ¡ ¡ nva e a ndo a l p l- o9 1- a In a
BMDP y localizando el fichero de datos en el
disco D deL usual-io (ATENCION: si el fichero de
datos se encuentl-a en el disco A de l U5ual- i o, la
maquina BATCH no lo encontrara y se producira un
error). Notese La opcion PRINT del comando

I BMDF' r, 'lue Pl-ovoca eL env i o de j nfOrlll<3C ion
impresa al usuario.

(2) .contesta con una linea en blanco a la pl-egunta
sobre TXTLIB's propias (NOTA 1: e5 necesario eL
uso del comando de BATCH 'CON', ya que las
lineas en blanco escritas directamente en un
f i che"ro de tipo BATCH se i gnm-an. NOTA 2: en
caso de que se necesiten TXTLIB's, no hay mas
'l ti e pon e 1- l a s en l a un icaL i n e a deL f i che"r o
'PRUEBA CONS A').

La maquina BATCH ejecuta el programa y produce
unos resultados que envia directamente al
us ua l- i o o: de bid o a l a o pc ion 'F' RI NT '. del c o 111 a nd o
• BMDF' J ) • E l us ua 1- i o Lo S 1- e c j b e e n s u lec t 0\- a
virtuaL. y puede copiarlos en disco tal como se
describe en el apartado 'recepcion de ficheros'.

A continuacion
ficheros de consola
lectol-a vil-tuat.

no hay mas que
y re5ultados de5de

. leel- los
la Pl-opia

I

S i se desea
directamente Los
rn í s In o f i che l~ o
co local- una F' en

UJHVEllSllJAD DE BARCELONA
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que la maquina BATCH imprima
resultados, debe prepararse el
'PRUEBA BATCH D' descr i to y
La linea deL panel d~ opciones
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fig. 20.) ':tue aparece
'BATCH PRUEBA'.

a l i ntroduc í 1- el

SCSS Conversational System Data Analysis

El SCSS es en realidad un gran programa ~ue se
ejecut~ interactivamente y va pidiendo ¡nformacion
al usuario sobre los procesos estadisticos ~ue desea
realizar cón los datos que se pueden introducir
t a IIIb i en de f o r ma i n t e)- a c t i va.

Para empezar a ejecutar el programa tan solo debe
introducirse eL comando

SCSS START

y' Seguíl- las instruccio,nes ':tue el IlIislllO pl-og)-allla va
pl-oporc j onando.

EL programa SCSS va haciendo preguntas e informa
de las posibles respuestas. Estas preguntas se
denominan 'prolllPts' y son distintas segun en ~ue

fase del proceso se este. tambien pueden
introducirse instrucciones propias de scss
denomindas 'preempts'} que son unos comandos ~ue

siempre van precedidos de /:

/preemt especificaciones

donde especificaciones son
del comando} por ejempLo:

/LIST VOCABULARY

las distintas opciones

propol-c i ona
el contexto
p 1- o 9 1- a ma •

una lista de 'Pl-OlllPts' y 'preempts' en
en que se encuentre en ese momento el

Los datos a tratar por SCSS deben colocarse en un
fichero especial denominado MASTER, que se puede
construir introduciendo Los datos desde la terminal
o bien trasLadandolos ('transposition') desde un
fichero normal ubicado en alguno de las discos del
usuario. Una vez.construido se mantiene inalterado
de una sesion a otra. Para efectuar modificaciones y
transformaciones de los datos durante la sesion se
utí l¡~a un fichero de trabajo denominado WORKFILE
que puede mantenerse de una sesion a otra o
e l i 11) i na 1- s e sino i n t e 1- e s a con 5 e 1- v a 1- l a s a Lter a e ione s
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los datos del MASTER.~ue se conserva

Por e LLo'. , Lo p r i me r o ~ ue p r e g un t a
de ofrecer ¡nfarmacion, es si existen
WORKFILE y un MASTER y, si
negativamente, se dispone a crearlos.

SCSS, despues
ya un fiche)~o

se contesta

Una vez identificados o creados Los ficheros
mencionados el programa pregunta sobre ~ue proceso
<PROCEDURE) estadistico de Los disponibles se quiere
realizar cdn los datos. Una vez contestada esta
pregunta se entra el correspondiente 'procedure' y
sigue preguntando sobre Las distintas opciones del
mismo hasta que esta en condiciones de efectuar eL
tratamiento solicitado, CUYO, resultado aparecera en
la terminal. Si se 1uiere guardar en un fichero,
pa '1- a 5 u pos ter i 0"1- e xa ell e n e i 1Il P)- e s ion. los c o in ¿¡ ndos y
resultados de una ses ion SCSS se debe introducir el
'preempt':

ILOGFILE BOTH. fi lename

lo que provocara que toda la sesion SCSS a partir de
ese momento. hasta el momento en que se teclee

/LOGFILE OFF

o bien se abandone SCSS,quedara registrado en un
f i che)- o con e l f i len a en e e s pe c i f ¡ca do.

En cualquier momento se puede pasar de un
, P)- o c e d u)- e ' a o t ¡- o s i mp l e me n t e i n t r o d uc i en do e l
I pree¡,.,p t '

IPROCEDURE nombre_de_procedure

y se puede seguir entonces contestando a Las
preguntas qUe se haga desde el nuevo 'procedure'. La
Lista de 'procedures' es:
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+----------------+---------~-----------------------+
I I
I p 1- O C e d u 1- e I f \1ll C ion
I I
+----------------+---------------------------------+
I I
I UNIVARIATE estadística descriptiva I
I 1
I CROSSTABS tablas de frecuenc¡a~ I
t I
I TTEST test t Student ./
I 1
I BREAKDOWN anaLisis de la varianza I
I I
I SCATTERPLOT diagramas bivarianfes de puntosl
I regresion lineal I
I I
I CORRELATIONS Pearson !
I I
l' PAR TIA LS e on- e l a e ion p a l- e i a l I
I I
I REGRE~SION regresion lineal multiple I
I I
I FACTOR ana lisis factorial I
I 1
+----------------+--~------------------------------+

El programa SCSS prporciona diversas ayudas para
or ¡entej)- al usuar io en su ut i l i zac ion. De entrada
pregunta si se desea una explicacion general
mediante el 'prompt'

EXPLAIN?<Enter yes or no)

explicacion que se proporciona si se contesta 'yes'.
Acontinuacion pregunta sobre como se desean Las
preguntas o 'prompts/:

STYLE OF PROMPTING?

a lo 'lue puede contesta¡-se 'vel-bose / J 'nOl-rlla l' o
'terse' segun que se desee en cada pregunta una

1- e fe r en c i a s o b 1- e La s po s i b l e s 1- e s p ue s t el S J n i 9 und

refrencia o la pregunta abreviada.

Tambien puede pedirse ¡nformac~on sobre cualquier
'preempt' o 'prompt' mediante el comando EXPLAIN.
F'Ol- ejemp lo:

IEXPLAIN PROCEDURE

proporciona informacion sobre el 'prompt' PROCEDURE
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(puede hacerse ILIST VOCABULARY FOR CONTEXT GLOBAL
para obtener una lista de 'prompts'. Tambien puede
contestarse EXPLAIN a cualquier pregunta y se
proporciona ¡nfarmacion extens~. Si se desea una
informacion mas reducida puede responderse a
cualquier pregunta con IHELP o bien 7.

Para finalizar la ·sesion SCSS se introduce el
'preempt t

ISTOP

A continuacion puede estudiarse la sesion y
resultados en eL fichero fn SCSSLIST A generado a
pal- ti 1- de l. I preemp t' ILOGFILE exp l i cado antes.

En el apendice D puede verse una sesion tipica de
SCSS.

Pa 1- a o b tene 1-

caracteristicas deL
[SCCSIJ y [SCSSG).

mas(
SCSS

¡nformacion sobre las
consultese Las referencias

CLUSTAN CLuster AnaLysis Package

Este paquete se invoca mediante el comando

CLUSTAN fn ft fm1 fm2

donde 'fn ft fl.-.1 I es La i dent i f i cac ion de l f i che1-O
que contiene las instrucciones propias del CLUSTAN
( vea s e La 1- e fe r enc i a [ CLUS]) y los d a t o s a t 1- a t a r )
mientras que 'fm2' es eL modo deL disco donde se
~u¡ere que se graven los resultados del proceso (si
se omite se colocaran en eL disco A).
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COMO ELIMINAR TAREAS REPETITIVAS MEDIANTE LA CREACION DE
=====================================~================ ======

MODULOS y DE FICHEROS DE COMANDOS DEL SISTEMA (EXEC'S) ?
========================================================

Modulos

Si desea utilizar ~n mismo programa frecuentemente,
puede crear ~n comando que especifique la ejecucion de
ese programa. P~ra ello, despues de cargar el programa
lIled i ante el cOtllando I LOAD " u.t i l i ce e l comando .

1

donde' no ti} b ,- e I e s e l no ti, b ,- e del c o tI', a nd o 'l ue e s t él

generando. En su disco 'A' aparecera un nuevo fichero
con i den t i f ¡ca d o ,- 'no mb,- e MODULE A1 I 'l U e con t ¡ene e l
codigo maquina necesario p~ra ejecutar el programa. A
partir de la ejecucion del cOlllando 'GENMOD', 'nolllbre'
p a s a a i nc 01- p0'- a ,- s e a l a lis t él de c o tI) a ndo s u t ¡ l iza b l e s :
sin ti) a s '1. ue i n t 'r od uc i ,- I no II} b }- e' d e sdel él t e,- fIi ¡na l , e l
prograllla que contiene empieza a ejecutarse.

Ej elllp lo:

Se ha cOIllPi lado correctamente un programa escrito en
cual·:¡,u;er lenguaje)' con fi lename 'PRUEBA' J)', po'r
tanto, existe en alguno de los discos del usuario el
fichero 'PRUEBA TEXT *'. Adem~~, suponemos que se ha
e III it ido e L c o l., a ndo' GLOBAL' p e)- t i 11 e n te. En t 011 C e s, La
secuencia

EXEC's

NOTA: Si un programa del usuario se coloca como MODULE en
el disco 'D', es utilizable desde eL BATCH sin
compi lacio11 ni ca,-ga alguna.

Despues de ut i Li :a)- unas cuantas veces e l si steína!
notara '1.ue hay secuenc i as de comandos ':tue ut i liza a
menudo. Cualquier secuencia de comandos puede
a l tll a c e n a ,- s e e n un f i che)- o (c o n f ¡le t ype EXEC) ';.' d i '1- i 9 i 'r
luego al sistema operativo para que la ejecute. Por
ejemplo, una secuencia tipica de cotllPi lacion, illlPl-esion

nuevo comando
'PRUEBA' •

LOAD PFWEBA
GENMOD COMi

estab lece t COM1' como el nomb,-e de un
'1. ue e s pec i f ical a e j e c ~c ion del p,- og ,- a In a
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del. listado, cal-ga y ejecucion es (los
sirven para referencia posterior y
introducirse):"

n umel- 05 50 lo
no deben

(1) PLIOPT X
(2) PRINT X LISTING
(3) GLOBAL TXTLIB PLILIB
(4) FILEDEF SYSIN TAP1
(S) FILEDEF SYSPRINT DISK RESUL DATOS A1
(6) LOAD X (START

EXEC A' ':tue contenga
J P , ( e l f ¡len a 11". e del

Al ilyh-oduci¡- 'pi en
comandos contenidos

[ Co men t a r ¡os: . (i) - c omp i l a e l progr a Ina J X P L1 OPT'.
( 2 ) - 1 III P)- i III e e l lis t a d o del a c o III P ¡la c ion. ( 3 )
Accede a las librerías de PL/I. (4) - Los datos de
entrada se leen desde cinta. (S) Los datos de
salida se graban en un fichero en disco con
i den t ¡ f j cad or I RESUL DA TOS A1 '. ( 6 ) - Cel!- g a y e j e cut a
E l p ,- og ,- a 11' a; e 'l ti i val en t e a I RUN X'.]

NOTA: a l u t i l iza 1- los den t 1- o d e un EXEC, los c o lli a nd o s de
eF' DEBEN l l e va ¡- e l .p )- e f ¡jo I ep', Y los EXECs p ue den
i n vo c a ,- s E S o los i s e p,- E C e den del p 1- e f ¡jo 'E XEC'. Asi, e l
e o 11\ a nd o d e CP J QUERY VIF:TI, S i a par e c e den t )- o de un
fichero EXEC, debe escribirse como

Si se crea un fichero llamddo 'P
e s t o s c o lli a n d o s, P ti e d e u t i l iza 1- 5 e
fichero) como si fuese un comando.
la te·rminal, pasan a ejecutal-se los
en I F' EXECAl •

CP QUEF:Y VIF:T

y e l c o 11". a n d o
fichero EXEC,

de CMS 'RUN', ':tue esta contenido
puede uti lizarse escribiendo

en un

EXEC RUN tn

Este mecanisMo puede extenderse mediante La
parametrizacion y la introduccion de sentencias de
e o n t )- o L : los f i che r o s de c o I1I a n d o s p ue de n u t i L iza·r
c o lli a n do s y s e n tenc i a s s i In i L.;i\- e s a los d e o t ,- o s len 9 ua j es
de programacion para programar tareas complicadas ~ue

u t i l i e en f un c ione s de l s i s t e lli a • Por e j e III P lo, s i en e l
ejemplo anterior ~u¡ere condicionarse la ejecucion de los
comandos al exito de la cOII)pilacion, puede añadi·rse una
linea

(1 bis) - c.IF c.RC > 4 c.EXIT

'l ue i nd ¡ca : S i e l res u l t a d o del a c o Ifl P i l a c ion p ¡- od u j o
errores (expresados mediante el codigo de retorno [RETurn
CODE, R. C.] ~ue aparece entre parentesis despues de la
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letra 'R' al ejecutarse un comando) de gravedad mayor que
4 (esto es, errores de tipo E, S o U), terminese (EXIT:
sa l ir) la ejecu_c ion de l p\-ograma.

Otl-O ejemp lo: el cOlllando I RUN I de l si stellla
realidad un fichero de cOlllandos:
'BROWSE RUN EXEC *' para comprobarlo.

es en
hagase

Ex i sten dos procesadol-es de ficheros de comandos,
llamados EXEC y EXEC2. EXEC permite acceder directamente
a determinadas variables del sistema, y esta documentado
en el manual [CMSCMRJ.

EXEC2 carece de variables del sistema, pero es mas
a b s t l- a c t o , gene 1- a l y po ten t e - a d e fI'I a s , p ue de u t i l iza r s e
pa 1- a e 1- e a 1- f i che 1- os de e o tll a n dos d e e d i t 01- ( e on f ¡le t y pe
XEDIT). Esta doculllentado en el manua l [EX2RJ. Los
ficheros de comandos de editor (XEDIT) se explican
tambien en los manuales del editor (consultese (XEDUGl y
[XEDCMR) ) •
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MANUALES Y REFERENCIAS PARA EL ESTUDIO POSTERIOR.
====~:========================================~===

(NORMl - Normes
i n f CJ 'r (1'1 a tic s del
Bar' e e l o na.

P 1- o v ¡si ona l 5 d I U t i lit z a c i o del 5 1- e c ur s o s
Ce n t 1- E' d e Cal. c u 1. del a Un i ve'r s ita t d e

[ VMSF' 1N J - I BM V i )- t u a 1. Ma e hin e / Sy 5 t e (11 PI- O.d u e t: 1n t 1- o d u e t i 011

Contiene una intioduccion a VM/SF', y describe brevemente
ep. CMS. TPCS y RSCS.

LCPCRJ - IBM Virtual. Machine/System Product: CP Command
Reference for General Usars. (SC19-6211-0)

Es el. manual. de referencia para Los comandos deCP.

[VMSPTUGl - IBM Virtual Machine/System Product:
UserlE Guide. (GC19-6196-0).

Te'cminaL

Exp l i e a e 1. (1) a n e j o del a t e 1- (11 ¡na LI l a u t i Li :z a e j o n del. a s
teclas de funcion de programa (o teclas de programa. PF
ke y s;'. e l p 1- o e e s o deL OGON y LOGOFF. l El S e o nvenCiD ne E d e
e E C)- ¡tu r a a s e 9 u í 'r a L u t i L iza)- 1. a S' t e)- il'l ¡na l e s, y 1. a
ti t i L i Z El e ion deL o s con j u1"1 t o s de c a r a e t e 1- e E e :t. ten d ido E

.para APL y TEXT.

[CMSCMRl - IBM VirtuaL Machlne/System Product:
and Macro Reference (SC19-6209-0).

CMS CO(ll(l'¡a nd

Es e L (1', a n ti a L de r e fe 1- en c i a del o s e o en a nd o s y (n a ce o
instrucciones de ensamblador de CMS. asi como deL editor
EDIT y del Lenguaje de cont·rol. EXEC.

[ CMSUGl. - 1BM V i ,- t l\ ti L Ma e hine ./ S ''t' S t e en F"r o d u c: i:. : Cr1 :: Us e'c I s
Guide (SC19-62i0-0).

Con t i e 1"1 e e j e ¡'I p l () s de taL La d o s d e u t ¡ 1. ¡ Z El e i o r'l de t () d a 5 l ¿¡ s
f a e i Lid a d e s del s i s t e in a eMS: Ed i t o·c. E :x: e e •

[PAS] - Kathl.een Jensen & NikLau5 Wirth:
and Report' Second Corrected Reprint of
S p)- i n 9 e'c - Ve 1- Lag! Be r L in. 1978 •

'PASCAL User Manual
the Second Edition.

E 5 e L (n a n Il a l deL 1. a n g u a j e F' i; SeAL. oy' ¡ en t a d D ti Lec t o 1- e s
con una cierta experiencia en programacion, se divide en
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dos partes~ La primera parte introduce los conceptos del
lenguaje de un modo estructurado y a base de ejemplos. La
segunda parte es eL manual de referencia deL Lenguaje.
Con t ¡ene Lis t a dos del o s e n- 01- e s d e c o IR P ¡La c ion.

[XEDUGl - IBM Virtual Machine/System Product: System Product
Editor User's Guide. CSC24-5219-0>.

Describe el editor XEDIT pata usuarios sin experiencia.
No es un manual de referencia, sino una guia para el
us u a 1" i o I ':t Ue P ue·d e u t i l iza 1- s e c o 111 o l i b r o d e e s t ud ¡o.
Contiene numerosos ejempLos.

[XEDCMRJ IBM Viriual Machine/System
Product Editor Command and Macro Reference.

F' r o d uc t : Sy s t e ffl

<SC24-5221-0)

Es eL manual de referencia para los comandos deL editor.
Describe Los 'return codes¡ y mensajes d~ error para
todos los comandos. Contiene algunos ejemplos.

[EX2F: 1
Refel-ence.

IBM Vil-tual
<SC24-5219-0).

Machine/System Product: EXEC2

Describe el lenguaje EXEC2 a todos los niveles. Contiene
capitulos introductorios para usuarios sin experiencia,
asi como referencias compLetas de todos Los aspectos del
lenguaje. Se compara el lenguaje con $U homonimo EXEC.
Cont ¡ene exp l i cae iones deta LLadas sob·l-e la ut i L i zac ion de
ficheros EXEC2 desde eL editor XEDIT (ficheros de
f i Le t y pe XEDI T ) I Y,en gen e r a Lid e s d e c ua L':t u i e ·1- p 1- o g 1- a ill a
mediante La uti Lizacion de rutinas en lenguaje
ensambLador (ASSEMBLE).

[PLIMESJ OS
<SC33-0027-5).

F'L./I op t i 111 i Z i n 9 Messages

Contiene explicaciones y descripciones detalLadas de Los
mt? n s a j e s d e e n- 01- p l- o d ucid o s p 01- e l c o mP i l a d 0·'- d e PL./ 1 I

tan t o en t i e mpo d e c o mp i l a c ion (lfI e n s a j e s 1ELOn n n X) c o (11 o
de ejeeucion (mensajes IBMnnnX). Cbn ejemplos.

[ F' L 1 CMSUG1 - OS PL I 1 Op t ¡mi z i n 9 Co (n p ile·r: CMS Us e 1- 's Gu ¡de .
<SC33-0037-3).

E x p l i c a c o (¡)CI u t i l iza}- e l e o IfI P ¡la d o}- F' LI OF' T ba j o eMs.
Esta redactado para ser comprensible por usuarios con muy
pocos conocimientos del sistema operativo. ExpLica y
discute a fondo el formato ~ Las opciones deL comando
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PLIOPT, asi como las opcjones en tiempo de ejecucion.
Contiene ejemplos.

[FORLANJ
Language.

IBM System/360 and System/370
(GC28-65i5-10>.

FORTRAN IV

Es el manual de \-eferencia para el lenguaje
Discute simuLtaneamente todos los niveLes del
Contiene ejemplos~

FOF:TRAN.
lenguaje.

Terminal User's
(SC28-689i -i ) •

[FORTUGJ IBM VM/370 (CMS)
FORTRAN IV Program Products.

Gu i de

Con t ¡ene t od a 1a i n f 0)- 11\ a c ion ne c e s a \- i a p a \- a ut i l iza)
FORTF:AN bajo CMS en compi lacion y en ejecucion. Discute
eL comando FILEDEF para FORTRAN, y estudia los formatos
de ficheros de entrada y salida. Contiene ejemplos.

f

IBM Systelll/360
Ma t h e (1\ a tic a l

[FORMAT]
L i b)-al-Y
(GC28-68i8-i)

Operating System
and Se)~v ice

FORTRAN 1\,'
S u b p )- o g )- a 111 s •

Explica detalladamente el funcionamiento de las rutinas
ma t e ma tic a s y de s e l- v i c j o ut i l i·z a da s po l- e l e o III p i l a do l- de
FORTRAN (como las rutinas trigonometricas).

[COBPGJ - IBM OS/VS COBOL Compi ler and Library Programmer's
Guide (SC28-6483-2).

Exp 1 i cal a u t i 1 iza c í bn y e j e e ue ion de Pl- o9 r a ma s C(t BOL
bajo OS. Contiene ejemplos y figuras.

[COBCMSUGJ - IBM VM/370 CMS User's Guide for COBOL

Exp 1 i ca como u t i 1iza 1- e 1 e omP i 1a do l-· de COBOL.

[COBLAN] - IBM VS COBOL for OS/VS

Es el manual del lenguaje COBOL.

[SSPF]- System/360 SCIENTIFIC SUBROUTINE
(360-CM-03x) Version 111. Programmer's manuaL.

Es eL manuaL de las SSP en FORTRAN.

PACKAGE
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[SSPP]- SYSTEM/360 SCIENTIFIC SUBROUTINE PACKAGE (PL/I).
Program description and operation manuaL (360A-CM-07X).

Es eL manuaL de Las SSP en PL/I.

[NAGM]- NAG FORTRAN mini manuaL. Mark 9

[NAGLMJ- NAG FORTRAN library manuaL. Mark 9, vols~ 1 a 6.

[BMDPG]- DIXON,W.J.(Ed.). BMDP Statistical Software 1981.
Univ. California Press.

[BMDPD]- HILL, M.A. (1982). BMDP User's digesto

Es una guia condensada de La anterior.
f

(SCSSI]- SOURS,K.J.(1982). SCSS short guide. An introduction
tothe SCSS conve,-sational. Systelfl. Mc Gl-aw-hi Ll COA

[SCCSGJ- NIE,N.H. et al. (1980). SCSS a user's guide to the
SCSS conversational system. Mc Graw-hi LL COA

[CLUS]- WISHART,D.(1982). CLUSTAN
Library Unit. Edinburgh Univ.

User manual. Program
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APENDICE A: LISTA DE LOS COMANDOS MAS UTILIZADOS
================================================

Se describe~ primero los comandos de CMS, y luego Los de CP.
Puede obtenerse mas ¡nformacion mediante el comando HELP o
consultando los manuales [CMSCMRJ y (CPCRJ.

accede un
dete)-Ill ¡nado

disco con un Illodo

C Olllp ¡ La un P 1- og)- a lila
ensalllb Ladm-

en lenguaje

permite visualizar un fichero

compara dos ficheros en disco

copia ficheros en disco

coloca al usuario en el entorno CP

envia y recupera ficheros de cualquier
formato mediante la lectora y

perforadora virtuales

borra un fichero en disco

ejecuta un fichero de comandos

define la ubicacion
fiche"ro

permite visualizar
(fragmentos de)
f i chel-os

fisica de un

uno o val- i05

directorios de

FOFmAT

Gentllod

f 01- 111 a t e a un d i 5 C o p a 1- a s u u t i Liza e ion
P01- CMS

genera un Illodulo ejecutable

GLoba l de fine l a s l i b 1- er i a s a
eL usua 1- ¡o

las '1.UE' accede

Help proporciona ¡nforlllacion
uti Lizacion del sistellla

la

HT detiene la impresion de inforlllacion en
pantalla sin detener la ejecucion del
Pl- ogr ama
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termina incondicionaLmente
ejecucion de un programa

La

Listfi le lista por pantalla
f i chel-os

conjuntos

LOAD

LOADMod

MOVEf i le

carga en memoria un programa,
Pl-eparando Lo para La ejecuc ion

carga en memoria un modulo ejecutable

copia ficheros residentes en cualquier
11" e dio f i sic o

F'R i nt i III P1- i me un f i che 1- o (l i s t a do)
impresora virtual

en su

F'Unch

RELease

Renallie

F:T

RUN

perfora un fichero en su perforadora
v i 1- t ua 1 o coloc a un f i che 1- o en La
lectora vJrtual de otro usuario

pregunta sobre el estado del sistema

Lee un fichero que esta en su lectora
v i l- t ua 1.

termina la asociacion de un modo con
un disco logico conseguida mediante el
comando ACCESS

cambia el identificado-e de un fichel-o
en disco

l ¡be 1- a l a i III P 1- e s ; o n dei n f o 1- /tl a e ; o n en
pantalla previamente retenida mediante
e l c o /tI a n d o HT

cond i c i ona lmente COIllP ¡ la J cal-ga y

ejecuta un programa dependiendo de las
opciones

SET d a va lOI- a
opciones del

di fel-entes
sistema

va-e i ab les

SORT ordena un fichero en disco

STAF:T empieza La ejecucion
previamente cargado
comando LOAD o LOADMOD

de un pl-ograma
11" e d i a n t e e 1

STATE,STATEW

TAPE

verifican la existencia de un fichero

vuelca en cinta o recupera ficheros en

URIVERSIDAD DE BAllCE:LOHA
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formato CMS y controLa
cinta

la unidad de

Type permite visualizar <fragmentos de) un
fichero por pantalLa

Xedit invoca al editor del sistema

Consu l tese el ¡nanua l [CMSCMRJ para una lista comp leta de los
comandos de CMS, sus farma·tos y abreviaciones.

devuelve el control desde CP a CMS

termina ~a impresion de un fichero

permite cambiar las caracteristicas de
sus ficheros de SPOOL

Los

termina la sesion

pone en marcha el CMS

permite redefinir
(Il ¡ni d i s c o s

no hace nada

envia mensajes a otros usuarios

de v ue l ve un ,In ¡ni d i s c o a L s i s t e II! a

comienza la sesion

permite dar comandos DE.CF' mientras se
ejecuta un programa Chagase HELP
NUMCP)

Comandos de CF':

Begin

CHange

CLose

CF'

DEFine
r:

DETach

Ip l

LOGoff

I_ogon

Message

ÑCF'

OF:Der reordena sus archivos de SPOOL (e.g.,
ffcheros de lectora, impresora o
perforadora virtual).

PUF:ge suprime la impresion de archivos de
Sp OOL (e. 9 ., l j s t a dos) '=1. u e t o d a v i a s e
encuantran bajo su control

QUEF:\{ obtiene informacion sobre el estado de
elementos del sistema

SET da valor a diferentes variables y
opciones del sistema

I
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controla el funcionamiento de su
lec t u1- a , pe 1- f or a do 1- a , i tll P )- e s ol- a , y
consola virtuales.

cambia algunas caracteristicas deL
funcionamiento de su terminal

r
r:

Consultese el manual (CPCRJ para una lista completa de los
comandos de CP, sus forma 'tos y abl-ev i ae iones ..

I UNIVERSIDAD DE BARCELOKA

CXNTRO DE CALCULO GUIA DE DlICIACION



APENDICE B:

- 82 -

LISTA DE LOS SUBCOMANDOS DEL EDITOR (XEDIT) MAS
============================================================

UTILIZADOS
--------------------

Se describen Los subcoma~dos~ Los operandos del
subcomanda SET, los comandos uti Lizables desde eL are~ de
prefijo y las funciones asignadas a La mayoria de Las tecLas
FPn. Puede obtenerse mas ¡nformacion mediante el comando
'HELP XEDIT subcomando' o consuLta~do el manuaL [XEDCMRl.

S ub e o III a n d o s :

Add afiade cual~u¡er numero de
despues de la Pl- j mera (' cU'rorent

pasa pagi~a(s) hacia atras

Lineas
l i ne I )

Bottom

Change

CMS

COUnt

CP

DELete

coLoca la uLtima linea deL fiche'ro er'l
La I c un- en t Li ne' •

cancela La ejecucion del Edito¡-

cambia una t.ira de caracteres por otra

pel-II) ¡te ut i Li za¡- comandos de CMS sin
abandonar eL Editor

cuenta las apariciones d~ una tira de
ca l- a c ter es

permite utí lizar comandos de CP sin
abandonar eL Editor

borra una o mas lineas

Down la Linea actual baja
sube)

.: La par1ta LLa

DUPLicat

FILE

Find

permite duplicar una o mas Lineas

graba eL fichero en disco terminando
la edicion

busca una Linea ~ue empieze con
determinada tira de caracteres

FINDUp busca hacia
empíeze con
c a '1- a c t el-es

arriba una
d e t e ¡- (1) ¡na d él

linea
t i ¡- a '1. ue

de

I UHIVXBS1DAD DE BARCELONA

CDTRO DE CALCULO



- 83 -

pasa pagina hacia atras

copia (un trozo de) un fichero sobre
el ~ue se esta editando

obtiene ¡nformacion
ut i l i zac ion' del Ed i tOl-

la

pasa a modo de entrada <input mode).

busca una tira de caracteres

pasa a minusculas una o mas Lineas

la 'cun-ent line' baja
sube)

(la panta l la

b II S C a una l i n e a '1. ue no e 1"1 pie I e con
determinada tira de caracteres

busca hacia
ernp i eze con
cal-ac teres

an- iba un a l i n e a '1 ue
una determinada tira

no
de

superpone una tira de caracteres a la
linea a.ctual.

permite entrar datos sin preocuparse
P01- la longitud de ,linea

copia (parte de) el fichero que se
esta editando en un fichero en disco

v u e l c a (p a 1- t e
esta editando
l-ecupel-ac ion
eL subcomando

de) eL fichero que se
en disco, de modo que su
sea automatica mediante
'GET'

permite visualizar el
diferentes variables y

ed i t 01-

estado
opciones

de
del

Qurr

F~ECov el-

REF'Eat

Replace

termina La edicion sin grabar en disco
eL f i ch el-O

re c up e)- a l a s u l t i III a s l i 11e a s 5 UP)- i 1II ida s

repite en comando un cada Linea hasta
un tope

l-eemp la za la linea ac t ua l

mUVERSDlAD DE BARCELONA
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canceLa eL area de prefijo

graba eL fichero en disco sin terminar
La edicion

permite modificar eL estado deL Editor
y de sus variables internas

SORT permite ordenar un numero de
alfabeticdmente

lineas

TOF' La Pl- i mel-a Linea de l t' i chel-o pasa
s e 1- la' c un- en t l i ne I

a

Up la linea actual sube
baja)

(La panta Lla

Xed i t -

traduce a mayuscuLas una o mas Lineas

permite e~itar simultaneamente mas de
un f i chel-o

f i j a un
cOlllandos

cOlllando en La Linea de

= vueLve él ajecutar eL ultimo comando
ejecutado

muestra el ultimo comando ejecutado

Operandos del subcomando SET

AUtosave

CASE

selecciona un caracter . como 'caracter
a-¡-bit-cario', para su utilizacion en
comandos LOCATE y xFINDxx

determina el limite de aLteraciones
tras Las cuaLes el fichero se graba
automaticamente en disco

decide entre mayuscuLas o mayuscuLas y

/0 i n u s e u l a s

CMD l i ne

CURLine

permite cambiar la posicion de
linea de comandos

permite cambiar La posicion
pantalLa de La linea actual

, -
Ld

en

FMode Camb ia el fi lelllode del
esta editando

fichero <:tue se

I GUIA DE IHICIACIOtl
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cambia el filename del
esta editando

cambia el fi letype del
esta editando

f i che j- o ':t ue s e

fichero '=tue se

HEX

IMPc/oscp

permite que algunos comandos admitan
operandos hexadecimales

d~c¡de si Los comandos no reconocidos
seran interpretados como comandos de
CP o CMS.

LINENd seLecciona un caracter
Logico de linea

c o 111 o fin a L

LRecL

NONDisp

NULLs

NUMbej-

F'ACK

F'Fn

PF.:Ef i x

RECFln

SCALe

SCReen

d e fin e l a l on g í t ud l o 9 ¡ca ( Ili a x i In a) deL
fichero que se esta editando

define el¡caracter que se mostrara por
pantalla si en el fichero se encuentra
un caracter extr.affo

decide si eL finaL de las lineas
contendra blancos o caracteres nulos

decide si s~ .desea que la numeracion
de las lineas aparezca en el area de
p i- e f ¡jo o 11 o

empaqueta un fichero al escribirlo en
disco

asigna significado a las teclas FF'n

decide la existencia y posicion del
a j- e a d e p 1- e f i j o

permite cambiar eL tipo de registro
(fijo o variable, empaquetado o no)

pe r In i t e s up j- i 111 i 1- o d e cid i 1- l a po s i e ion
de La esca la

per mi te con f i 9 U "1- a"r La pan taL la

SER ¡aL

TABS

pe 1- 111 i t e con t j- o l es r l a
automatica de Las Lineas

cambia las tabuLaciones

TRunc decide cual
t j- un c a c ron

es la coLumna de

I UIIIVEllSIDAD DE BARCELONA
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permite ~ue eL numero de bLancos no
sea relevante en un subcomando LOCATE
o s i /1\ ¡La 1- e s

decide ~ue coLumnas se visuaLizan, y

s i s e /1\ 11 e s t 1- a n p 01- pan taL l a l a s l i ne a s
alteradas

decide ~ue colu/I\nas intervendran en
comandos como LOCATE o simi lares

S 11 b c o 1ft a nd o 5 U t i Liza b l e s d e s d e e Lar e a d e p 1- e f i jo:

A (add)

C (COpy)

D (delede)

E (extend)

F (following)

M (1Ilove)

F' (preced i n9)

SCALE

TABL (tabLine)

añade lineas

c OP i a Lineas

s u P r i 111 e l t n e a s

extiend~ una linea al editar ficheros
con longitudes de registro grandes

111 a 1- caL a l i ne a DESF' UES DEL a c ua L 5 e
copiaran o moveran otras lineas

añade lineas

/l\ueve lineas·

lil él r cala. Li n e a ANTES DEL él c ua l s e
copiaran o moveran otras lineas

decide la posicion de La linea de
escala

decide la posicion de la linea de
tabuLaciorl

d UP l ical i nea s

da un nOlllbre si Illbo l i co a una Linea

s ¡ '9 n i f i c él d o i rl ¡ c ¡aL deL a s t e e l a s FF' n :

I

c a In b ¡al a l i n e a a c t u a l

UNIVERSIDAD· DE BARCELONA
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+------------+---------------------~--------------------+

Efecto
1
I Tecla
I
+------------+------------------------------------------+

I
I
1
1
I
I
I
I
I
I
I

.1
I
I
I
I
I
1
I
1hacia

hacia adelante

pagina'

HELF' XEDIT MENU
Lista de los comandos del Editor

'sale' del Editor si no hay
alteraciones en el fichero

'pasa pagina'

'pasa

es la tecla de tabulacion

afiade una linea A CONTINUACION de
aquella sobre la ~ue se encuentra
el CU1-SOl-

muestra en la linea de subcomandos
el ultimo subcomando introducido

parte la linea sobre La ~ue esta
el cursor en dos lineas separadas,
a partir de La posicion del cursor

vuelve a ejecutar el ultimo
cOfllando

concatena la linea siguiente a La
~ue contiene el cursor a continuacion
de La posicion del cursor

p e r (11 ¡te h a e e 1- 'c a (11 b i o s s e Le e t i vos I

(hagase 'HEL~ XEDIT SCHANGE')

I
I FF'1
I

.1
t FF'2
I
I
I
I FF'3
I
I
I FF'4
I
I FF'S
I
I
J FF'6
I
I
I FF'7
I
I FF'8
1
I FF'9
I
I
I FF'10
I
I
I
1 FF'11
I
I
I
I FF' 12 e o loe a e l e u1- s 0"1- en l a po s i e ion deL a
I I C un- en t l i ne' i den t i f i e a d a p 01-

I eLsimbolo '1' de la linea de escala
+------------+------------------------------------------+
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APENDICE C: SESIONES DE EJEMPLO
===============================

Se incluyen a continuacion varias sesiones de ejemplo,
tomadas del listado de consola de una terminal. El texto que
aparece en la parte izquierda de los listados corresponde a
l a s a lid a p0)- t e 1- In ¡na l ~ E l t e x t o q ue a par e c e en l a pa ,- t e
derecha se añadio luego; su unica funcion es la de comentar
la parte iz~uierda.

Dado que Los listados de consola (obtenidos mediante el
comando 'CP SPOOL CONSOLE START') no muestran las pantallas
del editor ni del BROWSE, para poder visualizar el contenido
de los ficheros se utiliza el comando 'TYPE' (citado en el
Apendice A¡ vease [CMSCMR]), antigua version del.BROWSE.

En e l pr i Ine ¡- e j e 111 P lo, un p1- ogr a ma s e nc i l l o ( con t a r l a s
él p a 1- i c ion e s del a Le t ¡- a ' A len una f 1- a s e a c a b a da po .(- un
p un t o ) s i ¡- ve par a de Ili o s t r a ,- ,t od a s l a s po s i b i lid a d e s d e
ej~cucio~ de un programa: por ~antaLLa, con o sin FILEDEFs él

disco, mediante modulos y EXECs, interactivamente y en
BATCH.

En e l s e 9 un do e j e mp lo, s e c omp ¡la y e j e cut él un p ,- o 9 r a lIi a
s e nc i l loen FORTF:AN (c a l c u l él r l a 111 e d i a d e va 1- i os valor e s
¡- e a le s ) u t i l iza ndo d i ver s a s P os i b i lid ade s d e en t ,- a d a y
salida de datos, asi como la opcion BATCH y otras
facilidades.

El tercer ejemplo es un listado producido por eL programa
BMDP6D aplicado él Los datos que aparecen en la figura 23.

Fina llOe il te, e L c U. a ,- t o e j e III p Lo Ir, ue s t 1- a una s e s ion de
t ,- a ba j o p ,- od ucid a a L ut i l iza ¡- e l pa 'l ue t e SCSS •
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v._os •• I.c~t.r .l &'q~••nt.
prc,4'· ••• f'ASCAL·

Ob~.rves. ~u.- el r&s~lt.dQ NO _p.réce por p~nt.ll••
sl.no ,ue se gr~b~ en ~n 1¡~h.ro en ajsco:

•• itlao~ e' ~g••ndQ GLOBAL ode<~.dQ

(,y. s.rvir. dur.nt. 'Cd. L•••• lan)
y intradwc ••a. el CO••n40 RUH.
Esta indic. ~v••L proqr•••· "P'.I. ~ .j.c~t.rs.

punto?
9 Est·••• l. r ••pu•• t.a d.l prQ4Jr..... 1. Lj ne-.

~U.e h••os Introd~~ldo.

PTob••os d•• j.c~t.r .l .i6.a proqr•••• p.ro
.scrlb ••ndo los r.~~lt.G06 .n U.n t¡enero en disco:

~ROGRAM CONTAA¡IINPUT,OUTPUTl.
VAR N INTEGER. C, CHAR.

BEGIN N'- el READCCl;
WHILE C el '.' DO BEGIN

1 F (C - '.' I OR 1C - 'A') THEN N ,- N .. 1 I

READeCI
END;
WRITELHC' EL NU~RO DE LETRAS' 'A" QUE AP~ECEK EN ESTA FRASE ES:

N"I;
END.

R¡ T-O.eI/O.e. 12:47,.~

p ••~.L cont•••
R¡ T-e.~J/I.I:: 1::'47:57
9Lgbo, tJtlib pO$lib
R¡ T-0.01/8.82 1::'.8'05
run cont •••
D"SLI07.01 EXECUTIOH SEGINS ••.
C~.nt.s .'$ t¡~n••• t~ fr.s., .ot_. d. 1~. ap.rezc. el
EL NU"ERO DE LETRAS 'A' QUE APARECEN EN ESTA FRASE ES,
R, ¡-0.55/8.78 12'48'45
ti Qutp"t <'¡SIC
R. T-O.ilI/O.el t::,.~:82

'"un cont4l"s
DMSLI074eI EXECUTION &EGINS •••
EL nUMero a. ~'s ,ue .hor. 5. cuentA S~ Qr~D~ @n ün flcn~ro en diSCO
ll~~~do FILE OUTPUT A - not.se 'UV•• l f~Lt~~ &L punto. pode.as
saqUlr .scrib,endO en div.rslIs L'n••s.
R. T-0.S7/0.74 12:58'97
type file oütput

EL NUMERO DE LETRAS. 'A' QUE APARECEN EN ESTA FRASE ES' 14

R; T~".OI/0.92 12'·503:16
;( file 1npu t
R o T~e. :::,(;). 36 1:' SI' 33
type fi l. Input

Ro T-e.91/(l.a:: 12'SI '37
f i l@08' 1 I np u t d I S k
k; i~l;).al/a.Ol 12,SI'58
¡-un cont~G1.s

DMSLI0749¡ EXECUTION BEGINS ...
EL NUMERO DE LETRAS 'Ao QUE APARECEN EN ESTA FRASE E:, ~,e T-a.5S/0.o~ 12'52:e3
1iledef· lnpu.t dlsle·
R, Tz:0.el/e.Ol l:!:5:::!:12
: I leaet ou.1p,,1 d ¡ sk
R. T4IIJ.oJl/O . .Jl ,~;5:::!:17

DMSLI07~e¡ EXECUTIOM &EGINS ...
K. '=U, 55/e. 1\ 1::!: ~~:::6
tYPII ti le outp .... t

EL NUMERO DE LET~AS 'A' QUE APARECEN EN ESTA F~ASE ES' ~

R; T~e.e,/e,G2 '~:52:3~

lo~d cont~.s·

K. T=O.08/9.'~ 1~,52'58

Ql!n.oa cont".s
R. T·O.O'/~o93 12'S3'93
contliis
CUllntas .'5 ~.y .~""I:.

EL NUMERO DE LETRAS 'A O QUE APARECEN EN ESTA FRASE ES' S
R¡ T=O.4aI0.~8 1:::53"9
x conta.s ~:I.C

R; T-0.17/e.::8 12'54,JS
·tvpe cont •• s exac

PASCAL CONTAAS·
~LO&AL TXTLIB PASLIB
LOAD CONTAAS ISTART

y especIficaMos 1ue a p~rtir ae ese iienero se t.rr~n

los. d.tos,

el proqr~M. se ejecuta y producR resuL1.G~s

leVl!ndo los d.toS" -es.sU" disco (no por p.nt'¡ll~).

Co_otn.ndo lo. dos &J••plos .ntRTlor.s,
def.ni.os l••ntr.d•. da~de disco

.y l. s. lid. t ...b len.

H~tu(~l••nt., \. wJ.c~cJon 5* prQd~c~ Sin
leer n¡ escribir n~d~ .0 1. cansol ••
4UH'UU~ los d .. to~ d. s.Lid. se qr~b.n ~n el
flch.ro en dISCO:

.,¡l .. l proqr ••oi lIa j eJ.C\&t~Tsll .u.y ...4!nudo.
POdR.OS qenerli'" un MODULO:
.¡ p.rtir d••no .... , SOlO con "tilizillr.1 nO.Dre
Cel proqr •• ~ s@ eJRc~t. QSTe

Si ~uer••os ~\&e cad. v.z se CO.PI le
y c.rque el proqr ••• ,
pode.o~ cr •• r ~n flcnero EXEC ~ue con1~nqa

Por .... ltl.o. eJecut.r••os este proqra.~

ut i II z.nao e l BATCH
.dlt ••os un fichero ~u. ccntlen.

R, raO.eI/9.0Z 12:54'''1
cont.l.S
PASCAL CONTAAS
~LOBAL TXTLIB PASLIB
LOAD CONTRAS 1 START
DMSLI07491 EXECUTION BEGINS ...
Es'te EXEC r.iI Liza tOOOllS las tunc iones .u-ta... t ¡c ••ent.;
poar, ••os h,¡D .... Incluido .~ .... i los FILEDEFs;
notese ~ .... e ~liDI.nao ~n _adulo y ~n EXEC S~ .... ti litoi prl.@TO
EL NUMERO DE LETRAS 'A' QUE APARECEN EN ESTA FRASE ES' '2
R. T-, .98/1.4' 13'08'S"
l ccnti_S a.tcn
R. T-e. '9/e.J4 13' '0'2J
tY~e cont •• s b¡tch

D@s~u.s de lo cu.l el nOMore del (Ienero
EXEC .q,tlill.a1.11 • l. ffJ.c:~cion de los
co••ndos ~~. contl.ne:

el EXEC.

I

Ejemplo 1 (parte 1 de 3)
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PAS CONTAA'>
~l.UI'I\L I xru ¡, I'I\SI. 111
LOMU CONIAAS (S[AH1
l.: ...~nt,¡ cU"111 •• IIIIJf n .. y.

R, T=G.(ll/G.O~ 13 1(I'~ll

bAtch cont~,¡s

UMSCPY6Glk ENTEk SPECIFICATIOH LIST'
A contlnU.Clon ll ••••o. il BATCH:
tr.s r ••pond.r 'I~TRO' .l ptn.t ~~e nos
pre.ent. ( y ~ue no S. v. en este lj$ttdQ),

EMPIEZA A PREPARAR ENVIO
INTRO' 'ENVIO' PARA ENVIAR A~ ~TCH

•
PUN FILE ~~15 TO BATCH
R, T-e.35/e ••3 13:19:38

13: le:38

COPY Gel NOHIlLD

r.sponde.a. '.' <.vreyi.cion de 'envIo')
• _st. preqlunt ••
Est. -en•• j. lo ~. el 616t••• ~.r. indlc~r

,\w. l. trtnstI.sion a. infor...cion h"I"' l.
••~w.n. 8ATCH •• h••f.ct~.do.

KS¡; FROIt BATCH

"SG F"'O/1 !lATCH3

"S¡; FROM 8ATCH3

.lQB, ARRIBAT Al.. BATCH o" •

JOB 'ZDOC1Nl' STARTED.

JOB 'ZDOCINI' ENOED.

E6t...n•• j • •• envi.do par el iATCH .1 reCibir
el tr.OIilJo.

CON FILE 4217 FROM BATCH3 COPY gel NOHOLD
rOr
~G01 FILE CHAN¡;ED

'f'RINTER FILE ( 4217 ) ITEI1 ~EN~TH- eB4,
ENTER NE~ FILEID OR PURCE ( NULL LINE TO EXIT )
b,¡tcn c;onsole
READE'" IS EI1PTY
R; T-9.1G/9.21 13'11 '99
tyPV b.tch con~ole

\ 'I9E' REPLACES ' y (19El '
Y (\9E) R/O
P (319) RIO
X '(3IAl R/O
H (320), "'10
ISET TIME 3GO PRINT 1290
EXEC 8ATCHINI ZDOC1NI TO TO ZDOCINI T300
DEV 591 DOES NOT EXIST
R, T=0.14/9.37 13'10,43
F1 o DISK COHTAAS PASCA~ LRECL Be RECF" F 8LOCK Be
R; T-0.Ol/9.01 13:10'43
FI 1 TER" ( LRECL B6 RECF" F !l~OCK 96
R, T=Il.01/0.61 13: 10'43
HOVE 1 o
TER" INPUT -- TYPE HULL LINE FOR EHD OF DATA.
R, T-(l. 93/G. OB 13' 10' 43
PASCAL CONTAAS
Fe T=I .47/'.B2 13"a:4B
¡;LOBAL TXTLIB PASLI!l
R, T=6.al/6.al 13 IG:49
LOAD CONTAAS ( STHRT
EXECUTlON 8ECINS •..
CUENTA CUANTAS AS HAY.
EL HUMERO DE LETRAS 'A' QUE APARECEN EN ESTH FRASE ES
R, T=e.99/'_~G 13'10'50'
EXEC BATCHFIN ZDOCINI ZDOCINI ZDOCINl T3e6
DASD 591 DETACHED
R; T=O. 0:U6. 63 13 10,5,
l.

C/lS8ATCH EHDED.

R, T=a. 04/6.1113: 11 15
1 coot ••s o.ten
R, T=(LI5/0.:::~ 13"~'JB

type ccn1 ••s b4tch

PAS CONTAAS
CLO~L TXTLIB PAS~IB

FI OUTPUT DISK
LOAD CONTAAS (STA"'T
Cuenf,¡ c~.nt,¡s .s h.y.
DISK DU/lP FILE OUTPUT

R, T=6.02/a.9B 13,12:43
b"tcn cant •• s
DMSCPY60lR EN TER SPECIFICATION LIST

EMPIEZA A f'REPARAR ENVIO
INTRO' 'ENIIIO' PARA ENVIAR AL ~;'TCH

S.fi4l. l~ llRq.d. d. infof••c,on ~esde el BATCH.
El ce•• ndo RDR nos per.ite l ••r co.od•••ntv
l. lofor ••elon en~l.d. por el BATCH.

A~ul nos ~id~ un idantific.aor de ficn~rQ

(flle.d). EleCl,aos b.tcn COn.50lIL
pero poarl' s.r otro.

8'510 es ~l listado de con.sOl •• y lo ,\UIP 'P41rece
''\UI es S"1.i L'T .. l,¡ rnforlll.elon irr~leYlinte

~~. iP.rece ~l h~CRr LOCeN .•ntes
dlP '\l.le Sil borre ld p~nt .. L l. y POO••OS
~.pez.r • trib~j~c.

Aq"UI se CQIIP i l~ nuestro proqr ••••

o bIen' RUN CONTAAS

ES1<1i1 es L. fr,¡slt ,\ue cont,," •• el flcheoro.
5 'f esto) lo) respuest<lil del prO«H ••••

De ~u~vo Inioc ••~lon irr~lew.nte.

Les rvsuL1.dos se qr.o.n .nor. en el
~isco A DE LA /lAQUINA BATCh.

por lo ,\ue es ~ces,¡rIO '\Ut!' los ~n"'le.05p.r. POOer l~.r los lu.290.

~

PUN FILE 4221 TO BATCH COPY ael NOHOLD

Ejemplo 1 (parte 2 de 3): variaciones sobre un programa PASCAL.
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k. I:.:.V.JY/O.6t:J lj 1:': "'6

'J I ~ "11

/lS¡; FFeOIl BATCH JOB AFcFcIBAT AL &ATCH ...

\3:tZ·41

/lS¡; FROII BATCH3 JOB 'ZDOCIHI' STARTED.

13: 13: 03

IIS¡; FRO"· BATCH3 JOIl 'ZDOCIHI' EHDED.

PUN'FILE .. 2:-' FROrt BATCH3 copy eel NOHOI.D
COH FILE ~2:!3 FFeO/'l BATCH3 COpy eOI NOHOLD
ror
oee2 FILES CHAN¡;ED
-----) FILE OUTPUT ( ~2:!4 ) OFeI¡;I~: BATCH3
FILE OUTPUT A EXISTS. OYERLAY EXISTIH¡; COPY? ( ENTER Y.
n•• O\&tput
HEW OUTPUT Al
PFeINTEFe FILE ( 4223 ) [TEII LEN¡;TH- e84:
EHTER HEW FILEID OFe PUFc¡;E ( HULI. LINE TO EXIT 1
b<itCn c:ansoLe2
RE"'DER IS EIIPTY
R, T=6.16/a.34 13:13:24
tyP& b~tc:n consoLv2

\ '19E' REPLACES ' y CI9EI '
y (19El Fe/O
P (319) R/O
X (31A) R/O
H (32e) R/O
/SET TIllE 300 PRINT 1286

EXEC BATCHINI ZDOCIHI Tq TO ZDOCINI T390
DEY 591 COES HOT EXIST
R, T=O. 15/0.38 ; 3 : 12 55
FI O DISK CUN1AAS PASCAL ( LFeECL ~o RECFII F BLOCK UO
Fe, T=O.01l0.a, 13·12:55
FI I TERII ( LRECL 80 RECFII F BLOCK 80
1<: T=0.01l6.0' 13:12:55
IIOYE I O
TERII INPUT -- TYPE HULL LINE FOR END OF DATA.
Fe, T=a.G3/0.08 13:12:56
PASCAL CONTAAS
R, T=1.4.<1/1. 79 13· 13 00
GLOBAL TXTLIB PASLIB
1<, 1'0.0110.01 \3: 13:00
FI OUTPUT DISK
R, T=O.01/0.61 13:13:60
LOAD CONTAAS ( STAFeT
EXECUTION BEGINS .•.
CUENTA CUAIHAS AS HA·Y.
R, T=O.99/1.29 13:13:93
DISK DU"? FILE OUTPUT
f<, T=0.6110.e2 13: 13:63
EXEC BATCHFIH ZDOCIHl IDOCIHI ZDOCINI TJe~

DASD 591 DETACHED
R. T=9.0Z/0.03 13:13:93
/.
CIISBATCH ENDED.
PUN FILE 4224 ro ZDOCINI COPY ~AI HOHOLD

R. T=(,,<l5/6.12 13:13 35
typ~ ni?w ou'tPu1

p.r. @i fieh.ro FILE OUTPUT. nos .vi ••
N. NEW FILEID. OR PURGE )

d~ ~U. y. h~y ~no ll~••do isi en nvestro
ellsca A. por lo '\IU' hiY 'tu" c ..abi,¡rl. eL
nOMbr&. El.q¡.os ·n.~ o~tput·.

E~t~ es .l llst.ao de consal.,
.l 'IUl! ll....e.os aATCH COHSOLE2 ~ ...
dIS'tlnQu,rlo de( interior BATCH COHSOLE.

N.d. I nt~r~s.ante·

las resultiUoS estan i .... UI:

EL ~IIERO DE LETRAS 'A' QUE APAFeECEH EN ESTA FRASE ES: 5

Ejemplo 1 (parte 3 de 3) variaciones sobre un programa PASCAL.
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k¡ f.::.v.0t/i-l.Q1 19:06 . ..,·1
~' ..., ue:o»v,J 13J""Ct.i.I.:, .. ~l s"1\J"'lr.:'"l~ PI-Oql·"¡lIt. eo~'C("lto

!l:'It',u"Jt:' f-URII\A(~

INTRODUZCA '.I~.' VALORES REALES SEPARADOS'/
POR BLANCOS (SI NO TIENEN OECII'lALES DEBE PONERSE'/
EL PUNTO DECII'lAL. P. EJ. "3.0 O "3.}·)
LA "EOIA DE LU;; VALORES INTRUDUCIOUS ES"/ ' '.Fe."

lO

DII'IE ...SIU'" Ai 'VO' MEDOOO' O
WRITE(~, lOO) MEOOOO~O

READ(~,') N MEDO~e30

WI'< IT E(6. :00) N NED00040
RE':'O( 5.')( A<I) . l~' ,/0 MEDOO()~O

00 lO lal.H I1EDoe06e
SH~SI'I+A(I) HEOOo070

Sl'IaSI'l/N I'IEooooeo
wRITEló,JOO} SN MED00098

lOO FORI'lATI' ESTE ~ROGRAI'lA CALCULA LA MEDIA DE VARIOS NUHEROS REALES'/I'lEDeelOo
~ CUAL ES EL NUMERO DE VALORES ~UE SE VAN A INTRODUCIR?') I'lEDOOlte

MEDOOI:O
I'lEDeel30
"EDoe'40
MEDOOI~e

I'lEDe~160

"EDOOI70
HEDOOlee

:oe FORt1AT ( .
11
(?

30'" FORI'IAT('
STOP
END

R. T-O.03/0.09 19'07'06
fortq; ~.di.

GI Con~ILER ENTERED
SCUF<CE AHALYZED
~~OGRA" NAl'lt ~ "AlN

NO OIAGNOSTICS GENERATED
RJ [-0.33/0.44 IV'()7:~\

qlob~l txtlib tcrt~Qd2 ~od2.~n

R. T"U.02/0.02 19:e8'11

Cont •• t~ cQnf¡r.~lldo ~u. no •• h. prod~~¡do

nlnq~n error d. COMPj l~c¡on.
S& 19 indic~ &0 \~. libr~rj.s e$tan los .od~Los

dQ FORTRAN. E~te co•• ndo GLOBAL servir~ P41'~

tod~ l~ s_sion nast~ 'lue se h~q~ otro GLO~AL.

lo~d ~ed'~(st.rt

Ol'lSLI0740I EXECUTION BEtINS .•.
ESTE PROGR~HA CALCULA LA NED¡A OE VARIOS NUMEROS ~ErLES

CUAL ES EL NUMERO DE VALqRES QUE SE VAN A INTRODUCIK?,
~

.1NTROOUZCA 5 VALUf<ES REALES ,'E~ARAOOS

~ON ~LANCUS (SI NO TIENEN DECIMALES OEBE ~ONERSE .
EL PUNTO DECIMAL. ~. EJ. ~3.0 O 23.1
?

le.9 ~5.ó7 33.78 ~6,9 5~.ó

LA MEDIA DE LOS VALORES INTRODUCIDO! ES:
39.96999 .
R; T=0.~3/0.44 19"l8:S::
xedit ~eul. d~tos d

R¡ T=G. ~e/o. 3:: 19: 1I : 18
tvpv _ddi. d~to~ 4

El prOQr ••• pidv ,\u.w se llíf 1I1trodul.c. por
t~r.in~t &L d¡to pedido •

Id.

Esto e. lo re.pue.to y resultodo.

Se- edltol • contillu~c¡Qn un fichero con d~tos

Pdr •• l pr-Qqr.... .

9
:3.4 33.6 ~5.7 34.4 33.~ ~6.8 56.9 98.7 \2.4

R¡ T=e.el/e.02 19:1f :37
ti led.f 5 dls'" ••dj~ d.to• .¡(r.cf. f \recl ge p.r.

R; T-e.at/G.91 19:12:97
fi Lwl1.f 6 4is1c ••d l. rvsvl .(r-.cf. f Lr.el 89 p.r.
R. T-e.Gt/e.el 19:12,49
lQ.d ••dl.<S1.r'
DMSLI074eI EXECUTION BEtIN1 .••
R. T-e.22/G.J9 19'13:~e

Se lo indic.¡ .L si.5'ta... '\ue C,,"<lindo IIL ,roqr ••ti

'\u.ier. L••r d.,¡1os de l.,¡ unid.d 5. los to..~r.
dvL fieh.ro esp.cific.do.
Id. p.,¡r. L. ¡¡nid.d ó.

A" .... LI .j ..... .: ien ., lo•••n•• J•• 'f r •• ,nt'''iii1s. h.n qr~b_óO .n el 11chero .~al. r.s~l •.

ESTE PROGRAMA CALCULA LA MEDIA DE VARIOS NUMEROS REALES
CUAL ES EL NUMERO DE VALORES QUE SE VAN A INTRODUCIR?
INTRODUZCA 9 VALORES REALES SEPARADOS
~OR BLANCOS (SI NO TIENEN DECIMALES OEBE PONERSE
EL PUNTO OECIMAL. P. EJ. "3.G O :3.)
LA nEDIA DE LOS VALORES INTRODUCIOOS ES:
~5.e44"lO

R¡ r~().oll/O.G"l 19' 13 .38
lo~d .~dl"

R, lo.\) .,Y/O. J~ .19 , \ 4. 37
li'I1.(J~1 ..otu i ~
R; r-e.a3/0.ile \9: 14:~::

'1 fitedef
FTv~F;)el OI:;X I'lEOIA OATOS
FTG6Feel DISK MEDIA RESUL
R; T::aG.02/0.G2 19: 1~,59
.edi.

Ró T=e.04/0.09 19: \5 :e5
f i [ ..d .. f 5 tl"-.
R, T-G.G\/G.OI 19: 15 .3\

Si el proqr ••• V. j itjec~t.rslt ¡ ...n~lJo
t.onVftlHV q""er ... r ~n MODULO. c~vo Ho..bf8' puede
~tiLiUYJ' dlr.t1illl.nt. PHj ..j.t~tH ,L
proqr ••~ t¡nt¡6 veces co~o se 1~¡~r••
Ant •• d. ·.j.c~tir d. n~.~O tl proqrd•• , S8

co.prueb. si los fileodvf's siquen en afeocto:

.11 introduc Ir el nOllilortP del _adulo qenerado
~~ ej&cut. de nuevo el proqrd~. produciendo
el .is~o r~sul1.do ~ue en el e.so 4nterior.

Se Pue-de- yolve,-,¡ .ntr.r y obti!'neor d.tcs ~.or

ter .. ¡na 1 .ul'd i .nte nuevos f i lede'f' s:

Ejemplo 2 (parte 1 de 5) variaciones sobre un programa FORTRAN.
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JII.d.r 6 te"""
1<, 1 v. u 1 , v. VII '1 1 1

, JI
..,u, ..

ESlE ~1<1l~kMIA CALCULA LA MEUIA UE VARIUS NIJIILIWS RlflLES
CUAL. 'S lL NUtllRO UO: VALUNI!S UU! SE VflH " ININUDUCIR7

~

INTRODUZCA 1 VALORES RE ...u¡S n:F-r.R ..llO;
POR ~L~NCUS (SI NO llENEN DECIIIALE; UEDE ~ONtR;E

EL PUNTO DECIMAL. P. EJ. ~3.~ O 13.)
?
728.9 J.I:5.ó
LA IIEDIA DE LOS VALORES INTRODUCIDOS ES'..........
R¡ f-0.03/0.ll 19' 1:5 5\
••~U ... fo(tr~H ..

R. T-&.16/e.~ó 19' ló:~O
"fort'fl ..di.
'~I COMPILER ENTERED

SO URCE ANAl. nEO
PRO~RAH NAME - HAIN
• HO DIA~HOSTICS ~ENERATED

R, T=6.:8/a.~2 19:17:66
lQ.a lIleCSjol

R. T-6.1916.33 19:17:6ó
911tNlo4 tI.eI''¡
R, r-e.el/e.Oa 19:17,ló
••di~
ESTE ~RO'RAHA CALCULA LA IIEDIA DE VARIOS NUHEROS REALES
CUAL ES EL HUMERO DE VALORES QUE SE VAN A INTRODUCIR?
7

INTRODUZCA : VALORES REALES SEPARADOS
POR 6L..NCO$ eSI NO TIENEN DECIMALES DEaE PONERSE
E~ PUNTO DECIHAL. P.' EJ. ~3.6 o 23.)

7:8.9 JO".,
LA IIEDIA DE LOS VALONES INTRODUCIDOS ES'

:537.:SIl6Q
R ¡ T=IoI. OJ/0. I \ \ 9 , 17' 3'

J .edi".l 81.C •
R¡ Tz&.\7/G.26 '9:~ó:~~

typ~ ~adj~.x Rlec ~

,ILEDE, 5 DISK 61 DATOS A1REC,M f LRECL ae f'fRM
flLEDEf ó DISK 61 RESULT A1RECfM r LR[CL Be PERM
IIEDIA

R, T-6.61/6.e3 19:.0:33
.e-d i .iliJl ••d i ,¡

fILEDE' :5 DISK MEDIA DATOS A ( RECfll • LRECL 86 PERII
FILEDEF ó DISK MEDIA RESULT A ( RECFII f LRECL 8e PER~

IIEDIA
R; T=G.eÓ/G.14 19:4ó:~4

1 ••d2 d.tos ~

R, T·G.~3/e.3ó \9:~7:~6

ty~~ .~dZ d.tos ..

5
l4.6 57.8 79.8 5ó.4 34.7

R, T.6.eI/G.a2 19:.7'55
••di ••• • ~d2
fILEDEI' :5 DIS~ /lEO: ,DATOS A 1 RECFII f LRECL 8e PER/I
FILEDEf Ó DIS~ IIED2 RESULT A 1 REC'II F LRECL se PERII
IIEDIA
R, T·G.O:5/e.l~ 19:.a'$I
ty~•••d2 r •• ul1 •

ESTE PROGRAMA CALCULA LA,IIEDIA DE VARIOS NUIIEROS REALES
CUAL ES EL HUMERO DE VALORES gUE SE VAN A INTRODUCIR?
INTRODUZCA· 5 VALORES REALES SEPARADOS
POR BLANCOS (SI NO TIENEN DECIMALES DEBE PONERSE
EL PUNTO DECIHAL. P. EJ. 23.9 O 23.1 '
LA IIEDIA DE LOS VAlORES INTRODUCIDOS ES:

:1 -e<1i,¡ b.tch iI

Ri 1~o . 1910. Jo \9: 57: 5~
typ~ .~ui~ b~tch oi

FOR rlED!A

s~ .~~l~~ • viwcut~r vl ~Io~r~•••• ~l~ YU'
d~ ny~vo oi tr~v~. d. t~r.in.L.

El result.ao obtenido OCUP~ .~~ POSICIones
Ul.' l.:u. Q.))PfPcific ..ddS !in ~l co.·reospund,.nht
fO""AT.
P .. , .. corre, I r ""'l1t JlroD l~•• Sil 9tJ I t .. J. I~YIf"'Q

~l fll~qr~••• El tu.~noo X(Dlf S~ ~~t'~"'f'¡ CUll X.

Un. "'.1 corrR'iído. deb. volver ..... ca.pi l .. t' .,.

q.ner¡r ~l corr.spondient••adulo:

r .. l''' no tener -{lo". rep@tir , .. da ""H los
CO~.lldos (iledef's y poder 'Slqn.. r co.o
entrdd. Y S.lld. d,f.rv-n1:tts fien.ros, íf. puede
.lioarir ~n fichero. EXEC:

Al introdu.cir el no.tlr .. dwl fictlero EXEC ,¡nt~riQr

S~ @jec~t.n las co.~ndcs 1ue contiene y el
p~ri.~tTo MEDIA ~u.. se h. tRcLR.~O • s~ l,¡do
P..... tl,lS'titulr .l ter.illo '''1 1 'tu••p.rvci.¡
en el fichero EXEC. A continuiClon 1. ~j.cut..
el pr09r ••• con los d.to~ contenidos .n el
fichero ••di. d.tos .. y se calocin el result.do
~n el fichero ~edi. r9s~l ...

Al .Jecutir .. hDr •• l EXEC ••di ••• c~n el
p.r ••vtro .~d~. s • • si9n.n \.$ ~nididQs , y ó
.. los n".vos ficheros.

El resutiido obt.nido •• :

Por ~ltí.o .jecutir ••os el proqr ••••&di~nt9
l. f,¡ci liO,¡d BATCH, p,¡r. lo '\ue se- editi el fichvro:

I

Ejemplo 2 (parte 2 de 5)
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l.lU""l 1l<lllB FOR1t10D2 nOI'2(EII
L0l10 ,.,[D1(\($ ft.1< r
3
H·.~· ~.!o. 7 77.8

RI r~o.O~/0.0J ~o 00.~e

b.tch • .,ui ..
Dt1SC~16~jH Lt1IER S~tCl~ICnr¡U" LISl

EM~IEZA A PREPARAR ~NYIO

IN1RO 'ENVIO' F'ARA ENVIAR ,'L ~A1ClI

OL:.'IifI'"\H:S. '\ue los d.tos SI! CtJl(Jc~l) "n L~

~U:'IC ¡Un (HI '\~LI UEtOV Vuc:ontr .. ( los l .... ·( .. 1n ..
(4,;rCH cu.,,"do lnt'-""ft, "j ..cv.t~r wl I"!roqr'dlM••
f";.r.., oIlYi .. (lo .. Lo.! (01 rVl:~QnUlt:'lIh.' _ .. '\lU,'. ÚATCH
',L.' IlltroLfucll' VlotU Cu... mJe. y il.' vt..I I~IU" ~l 1I04.I\.'l

1I1: \!:'lJl.'L,(ICfollL1LIIU,,-!;" 'IU(: .J.I.flilCIJ L'" l .. .,,,f). -:"Y.

Pld~ t~ cO.lfir ...~jun del ~nY¡o .udj~"tw 1..
IrltIQd~cc¡on dw l~ ~.l~br. EN~IO.

JOB 'ZDOCINI' STARTED.

.nYIO
PUN FILE 7'3~ TO BATCH
R, T-\I.~'/1l.7~ ::0,11,,'7
28'9,,\7

~rCl ,,,gil ••TCH

ZG'0a'57

HSl; FF<OI\ BATCH3

Z0'09: la

COPY GOl HOHOLD E$t~ ••ns.j. no. Intor •• d. ,~. s. l. h• • nYI.~ti
el 1r.b.ig e l. c:arr •••andlente ... ,uin. BATCH.

A ccntlnu.cion· lla•• un ••n~.J. del BATCH
confor •• e& tr.cr.jQ ,... l ¡ ••• clo • 101 caoL ••

Al C.Abo de--u.n r.to ,avis. tJa 'tu•• l tr.blljo h.a
eMPvz.ado h • • J.c~t.rr. (.í.ntr.s sa puede
sQqu.ir trlilb.jendo -o l. propi,¡ ter.,n.al).

MSG FROM BATCH3 JOB 'ZDOCINI' ENDED.

COPY oel NOHOLD Sit rae ¡be • n fich.ro del BATCH en l • lector ...
Sit puea. vi1Ullliz.a, •• jor:

CPY HULD DAT( TII1E NAIlE TYF'E DIsr
oel NONE 04/28 26:06'57 BATCH CONSOLE ZDOCINI

Se· l .. e el {ienero:

CON FILE 7553 FROM BATCH3
'1. r ... der lill
ORIl;INID FILE CLASS RECORDS
BATCH3 7553 T CON 8e0068~3

R, To e.02/8.63 Z' ,o8:09
rdr
0001 FILE CHANl;ED
PRINfER FILE ( 7~5J ) ITEM LENGTH= 084;
ENTER NEW FILEID OR PUReE ( NULL LINE TO EXl1 )
lII"di .. consaL ...
RE¡:'DER lS ~11F'TY

Ro T::aO.12/e.:~ 2:1 :aS:21
type Madi .. con~olol •

1 • 19E' REPLACES ' y (1 9E)
. y <l9El R/O

P (319) R/O
X (31"1) R/O
H <3::0) R/O
/SET TiHE Joe PRINT 1289
~XEC BATCHINI ZDOCINl TO ro ZOOCIN' TJOe
DEV 591 DOES NOT EXIST
R; T=O.lS/0.38 20:09:09
FI o DISK HEDIA FOR1RAN ( LRECL 88 RECFt1 F BLOCK 88
R; T=e.eI/8.GI 2G:G9:\G
Fl ¡ TERH ( LRECL 80 RECFH F BLOCK 80
R; T:8. 9 \ /6. e1 28: (,)9 : '0
HOVE 1 o
TERI\ INPUT. -- TYF'E. NULL UNE FOR EllO OF DATA.
R; T-G.e~/e.IO 26·.e9:18
FORTl;I IIEDIA
l;t COIlPILER ENTEREO
SOURCE ANALYZED
PROGRAIl NAME • MAIN
• NO DIAl;NOSTICS GENERATED
R; T-e.;!7/8.41 2G: 99: 1:5
GLOBAL TXTLIB FORTH002 MODZEEH
R; T-e.02/e.e2 28'99,\:5
LOAD MEDIA· ( START
EXECUTION BEGINS .••
ESTE PROl;RAMA CALCULA LA MEDIA DE VARIOS NUMEROS REALES
CUAL .ES EL NUIlERO DE VALORES QUE SE VAN A INTRODUCIR?
7 .

3
INTRODUZCA 3 VALORES REALES SEPARADOS
POR BLANCOS (SI NO TIENEN DECIMALES DEBE PONERSE
EL PUNTO DECIMAL. P. EJ. ;!J.9 o 23.)
7
34.' 56.7 17.8
LA HEOIA DE LOS VALORES INTRODUCIOOS ES'

56.33333
RJ r-& .. 22/9 .•' ~a:e9=1B

EXEC BATCHFIN ZDOCINt ZDOCIN1 ZDOCIN1 T38e
DASD 591 DETACHED
R; T-e.83/G.85 2G'G9:18
/.
CMSBATCH ENDED.

R¡ T-8.86/0.18 ::1 :08:J7

x 6alfdi ..b2 b.tch
R; T~G.:;:1/EL37 ~1; 17:23
typa ••di.b2 b~tch

El fichero ccnt ¡ene III List~do de consol. con
l.s Op.H"'Clan~s rll.liz ..d.s ~(Jr l,,¡ ;."",\u.lnlil BATCH

A'\u.i L•••"u.in. BATCH .inicio l .. ca.pi Ltlcion
de L proqr .....

E:st •••• L 11n.L d..l lI:rt.ldO d. consaL" a. L...
opvrAcJÓn•• a. L• ••,~¡n. BATCH.

s~ ..dit.a lln nueva fich@ro BATCH p,¡r. '\U. los
a.tos y result.dos $~ obtenq.ln y cola~uen en
ficheros en disco.Y se .j.cute el proqr ....
.. p .. rtir del .odu.lo ~UR est. en el disco D
.cc~didD .,do... tiC •• i!nte por l,¡ •• ·\uin~ BATCH.

1
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1'01< MEDIA
OATA·"~DIAl,·~cf. t ll~~l uo ~luck ~o

~LO&AL TXTLIB I'ORTMOD2 MOD2EEH
I'IlEDEI' 5 DISK M~DIA DAr~ ~(RECI'M l' LkECL BO
I'ILEDEI' 6 DISK MEDIA RESULT ~(RECFM.F LRECL 121
MEDIA(START
DISK DUMP MEDIA I<ESULT H

A:. 1 Sil l", llll"¡. el ficnltl'"Q MEDIA OArA A.

:Q ejec~t.r •• l .odulo ~U••tt. en .l disco O.
,'\,:, :;s recibir,. ~l flchttro J. \°itsl.lLt.dos en
l. l~ctOf••

R; T-e.131/6.63 ~1: \7:A12
type ...cf\ .. djlti oi

4

3.2 4.5 4.7 8.9

b.tCh .li'di,¡b2
DMSCPY661R ENTEk SPECIFICATION·LIST:

EMPIEZA A PREPARAR ENVIO
•INTRO: 'ENYIO'
PUl< rILe: 1'48
R; TA O.56/e.96
2' : 20'.07

PARA ENYIAR ~L ~ATCH

TO BATCH COPY 8.'
ZS : ~8; G7

I/OHOLO

MS~ I'ROII BATCH JOB ARkIBAT AL BATCH •••

MS~ FROM BATCH3 JOB •¡DOCIN1·' STAIHED.

MS~ FROM BATCH3 JOB 'ZDOC!N" ENDED.

DIST
ZDOC:NI
ZDOCINI

l. ~.,.¡n. BATCH onvi. ~es

ru.ll.de y .1 tisl.de d.
En Hh ¡;ue
t Ichwro.s; el
conso l •.

TYPE
ZDOCINI
CONSOlE

NOHOLD
NOHOLD

capy oel
COpy 061

PUN FILE 1549 I'ROM BATCH3
eOI/ FILE ,'.7 'ROM &~TCH3

... rll~d'H' .. ll
ORICINID FILE CL~SS I<ECoROS CPY HOlD DATE TIHE NAHE
BATCH3 1549 H PUN 00800013 001 NONE 04/20 21 ·30:25 CHSBArCH
8MTCH3 1547 T CON 00000032 061 NONE 04/20 21 :30:14 BATCH
k: T:0.01I0.04 21 :31 :e7
rdr
e002 FILES CHANCED
_____ ) HEOIA RESULT ( 1549 ) O"'I~IN: IcATCH3
LOAD TH~ FILE~ ( ENTER Y OR N Of< ~E~ FIlEID OK PUR~E )
.t:'ui ... result J
MED[H RESULT Al
PRINTER FILE ( 1547 ) lTElI LEN~TH. ea ••
ENTER NEW FILE ID OR PUR~E 1 NULL lII/E TO EXIT )
••di. consal. ,¡

RE..OER lS EMPTY
R, T-0.17/8.35 ~1 :32: 17
f llst
R, r-Q.87/9.19 21:l~:J8

tyP •••dl. con$ol. ~

1 '19E' REPlACES . y (I9El
Y (I'IE> R/O
P (319) RIO
X (31A) RIO
H (320) R/O
ISET TIME 300 PRINT 120e
EXEC BATCHINI ZDOCINI To TO ZOOCINI T38e
OEV 591 OOES NOT EXIST
R¡ T:0.15/0.37 ~I :30:23
1'1 o DISK MEDIA DATA f RECFM F LRECl 841 BLOCK 80
R; T-o.OIIO.el 21 :30:23
1'1 1 TERM ( RECI'H F ~REC~ 80 BLOCK Be
Ro T-e.el/O.Ol 21 :36:23

.fjec~t~ el .adulo MEDIA 'UR ~ncuentra ~n ~l

disco O del usu~r¡Q ~l "tU9 ~cc~de ~l e.p~z~r.

Envi~ Rl result~do ~UR h~bi~ qr~o.do ~n su
diSCO A.

MOVE 1 O
TERII INPUT -- TYPE NULL ~lNE FOR END oF DATA.
R. T=O.O~/e.e6 21 :3&:2~

~lOBAl TXT~IB I'ORTMOO~ HOD2EEH
R¡ T-0.0Ile.02 21 :3e:24
I'IlEOEF 5 DISK MEDIA DATA A .< RECFII l' LRECl ae BLOCK ee
Rl TsO.01/0.Ol 21 :3i3:2~·

I'ILEOEI' 6 DISK HEDIA RESUlT A ( RECFM l' LRECL 121 BLOCK ao
R; T&~.e,/-e.()' 21 :3e:~04

MEDIA
R; T~G. Q3/e. 1~ 21' 38: 2S
DISK DUIIP HEDI~ RESULT A
R¡ T"LOtte.03 ~I :3i3:~'

EXEC BATCHFIN ZOOCINI ZOOCINl ZOOCIN! T300
DASO 591 DETACHED
R; T-e.02/0,03 21 :30:2'
t·

Ejemplo 2 (parte 4 de 5) variaciones sobre un programa FORTRAN.
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CI1SBATCH t:HOl::O.
f'lJH FILE 1.54'1 10 ,OOCIN' COI'Y 001

R. T~O.O~/O.12 ~I -J~'O'

t"l'" ••dl. I'".Jlult •

HUHOLU
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ESTE PROCRA~A CALCULA LA ~EDIA DE VARIOS NUMEROS REALES
CUAL ES lL HUI\¡¿RC Ul:: VALORES QUIo SE V'\N " ¡,nr<CDUCIR7
1" r~ngU1CI'I 4 vnLtlRt:. r<CI'II.t3 ¡trAHAD".'
POI< WLnH\;U~ (U HU 1 ¡!iNáN UL\; 1""LU' U~¡'(:; Pu....kH;
EL PUNTO UECIMAL. P. EJ, ~3.G O ~3.)

LA I\EDIA CE LUS VALORES INTRODUCIDOS ES,
5.8~'oe

"1 r-•. ei/e.i3 ~113.1~1

.~ooL I:onso le ItoP
R¡ T.0.02/0.0~ ~, ,34'11
spooL consal. 'losa
R; T-0.02/0.03 ~, '34,'4
laqaff

s. p.r. y ci.rr. el llst.do ~. consal. del
u.s\ltlirio.

Ejemplo 2 (parte 5 de 5)
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PAGE

BMDP6U - SIVARIATE (SCATrERl PLOTS
D~PARTMENT UF BIOMATHEMATICS
UNIVERSITY OF CALIFORNIA, LOS ANGELES. CA geQ~~

(~'3) ij~'-'9~O TWX ~CLA LSA
PROGRAM REVISEU J~NE 1981
MANUAL REVISEO -- '981
COPYHIGHT (Cl 1901 REGENTS OF ~NIVERSITY UF CALIFORNIA

t'!t"PC1L ::.Ita, , •• :1 ,,-. 1:J; :,z7' ,.,

ro SEE REMARKS ANO ~ S~MMART OF NEW FEATURE~ FOf<
THIS PROGRAM. STATE NEWS. IN THE PRINT PARAGRAPH.

PRUGRAM CONTROL' INFORI1A TlON

I~MDP6D

IPRO&LEM rITLE IS 'EST~UIO ALTURAS ALUMNOS-PADRES-PAREJAS. REGRESIONES'.
!INPUT V~RIABLES ARE l •.

FORnAT = . (\ X.A~. F:!.~.:!F3.0.F6.1 .F5.1 .:!<F3.0. Fó.1 l, :!F3. 0.F6.1 .F:!.a>· .
IVARIABLE NAMES ARE ID.SEXO.PROV.EDAD.ALrURA.PESO •

. PROV. P' •• AL TURA. P ... PROV. M' •• AL TURA. t1' .
·PRUV.PAf<·. ·EDAD.PAR'. ·ALT.PAR'.
ELECCIDH.

LA&EL IS [D.
/PLDT XVAR = ALT~RA.

YVAR : ·ALIUIiFt.P·. ·ALTURA.M·.
CDMt10N.
;TATlSTICS.

IEND

PRD&LEI1 TITLE IS
ESTUDIO ALIURAS ~LUMNUS-PADRE;-PANEJAS. REGkE~IONE;

NUM&ER OF VARIAbLES ru "EAD IN.... '
I1UM&6k OF VAR IABLEi ADDED BY TF:AHSFIJRM,;,T IONS.
TUTAL NUI1BER OF VARIABLES . . . . ' . . . . .
NUMBER OF CASES ro REAO IN. . . , . . . . . .
CASE LABELING VARIABLE; . . . . . . . . . . .
NI;SING VALUES CHECKED BEFORE OR AFTER TRANS.
BLANKS ARE , . ,
INPUT UNir NUMBER .
Rf.IJ¡ND [NPUT UNIT PRIOR TO READlNL .. D"TA.
NUMb~k UF W\JRDS OF OY~AMIC STUNA~E ....
NUM~ER OF CASES DESCRIBED BY lNPUT FORNAT

14
o.>

H
TO END

. 10
NEITHER
MIs=rNG,

rW
113\ •.\

1

V.'RIABLES TO bE
~ SEXO
7 F'ROV. F'

I~ EDAD.PAR

U~'ED

J F'F:lJV

9 ALTURA.?
13 t=.LT.P¡;R

4 EDAD
~ f'ROV.11

,. ELECCION

~ ALTURA
lo.> "LTURA.n

" PC'O
1I F'ROV. PAR

INF'UJ FORMAT IS
(1 X.A". F~.O. :!F3.0 .F6. \ ,F~. \. ~(F3.".F6.\). :!F3.0.F6.\ . F:!.O)

MAXIHUH LENGTH DATA RECORD [S ~6 CHARACTERS.

--------
ID 2 5 A

~ SEXO ó 7 :! F
3 PROV 9 H) 3 f

• EDAD
"

13 3 F
5 ALTURA ,. 19 6.1 F
6 PESO ce 24 5. \ F
7 PROV.? ~S 27 3 F

BASED ON INPUT FORMAT SUPPUED I RECORDS HAO ?ER CASE.

NUHBER OF CASES READ. ~7:l

TABLE OF CONTENTS

VARIABLE RECORD CDLUHNS F[ELD TYPE
INDEX NAHE /10. BEGIN END r,¡IDTH--------

3 ALTURA.? :!8 33 ';'.\ F
9 PROV.H 34 36 3 F

19 ALTURA.M 37 42 6.1 F
1\ PROV.PAR .3 <5 3 F
I~ EDAD.PAR ~6 48 3 F
13 AL r. PAR 49 5" 6 4 1 F
'4 ELECCION 55 5" ~ F

FIELD nPE
WIDTH

V A R ¡ A 8 L E S
RECORD COLUHNS

NO. "EG IN END

1 N P U T
VARIABLE

INDEX NAME

Ejemplo 3 (parte 1 de 2):resultado de ejecución de programa BMDP.
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t-tUH 17I1NT,H.:
V.\l\l •• ULk:.
NO. NAME

5- ALTURA

YI;H r l(4(\L,.

V,',k !"ULt.:
NÚ. llAME

B ALTURA.P

1~t\LJU,",

NAME
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t'Lul
¡'M.Ol

.............. • ••• + •••• + •.•• t' x+ + ••••••••••••••••••••••

190 ::

1
1

1UJ 11
I1

11,,1
1 1 1.

\B\< 1 1 1 :: ~~ 12 ::\ 1 :: :: :: 111, I 11 , 1 \
\ :.:\

"
1

"
, ,\

A 11 1 21 I 11 1 1 11 I
l 1 1 I I 111 I \ I 2 :: 1
T 175 1 11\ ~11 ~ :: '~3 1 :: II 1
U \ 1 I 1 11 12 1- 1:: 11 11 1
R .1 1 I \ \ 1\ 13 21 1 1 1 1 11 1
A 111 1:: 1 ~11 \2. ~ I 1 11

1 \1 1 11 I I '" 1 1I
P 17G ·1 ~ \33 3 ~~ 12522:1

,-
3 ~122 23114'2 J::,,:::! 1 ~ J 11 I ~ 1 1

11 11 2 II 21 1 1 112 1 2 1
1 2 I :: 3 1 I 1\ 1 1

Y 1 2 12 1 \ 1
105 1 13 :!11 11 ~:! 3 221 1 ~~ 1 1

1 ~~ ,:: 1::,1
21 1 :::!11 1 1 1

1 1
I

laG II 1 21 1\ 1\1
1 1

:: I 1
1 I

1:55 • •

........ i' ~ , X•• "t + to o'f' oto <4 + 0+ ..

1~O. ~ 1:;7.:5 164.:> 171 .5 1 iU. ~ Hl5.::l 192.:5
\47.& 154.e t61.e toB.e 175.0 182.0 '89,&

ALTURA

x
y

I'\EAN
165.91
170:73

sr .DEV.
9.2973
7.e392

REC;RESSION UNE
x~ .3~793.Y. 100.5&
Y~ .1994'.X+ 137.04

RE!.I'\S.
8lLol5
~6.21 1

'5 ALTURA VERSUS VARIA&lE B ALTURA.?

Cf'U TI 1'\E USED 5.321 SECONOS

8HDP6D - BIVARIATE <SCATTER) PlOTS
Af'RIl 26. 1983 AT 13:27:35

?ROC;RAI'\ CONTROL INFORMATION'

PROtRAM TERMINATED

I

Ejemplo 3 (parte 2 de 2)
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Entl!r ~1I'·a-':edu.rit n••• uption.dly 10llowed by voiI.-i.ble listo
Curr.nt procedures .r.' UNIVARIATE. CROSSTA&S. 8REkKDOWN.
TTEST, SCArTER~LOT. CORRELATIONS. PARTIALS. REGRESSION.
r~CTOR .•nd CASEL!ST. RESIVUALS is ~nt.rad ·,i~ REl;RESSION.
If you n.... PARTI':¡L'::. REGESrrON. or FACTDR. 'he tir"1
I.riv$ o~ prOMPfS IS issued by th. CORRELATIONS procedure.

JI, / 0.0//0.01 /1 :., ~::

IIC ...· • r ti" t

I:XP'LAIH? (follf." Tf.J' ur MU)
nu
rrYLE OF ~NO~~tlNG7

11.,) bo.:;;,·
WURkF[L~ NAM~" (NOH~. D' '1 lCI'~"w)

Ilc~tl l~ ~Qth.~~SI~I\

NEW FILE ~LLOCATED

LOl;FtLE OK
WORKFILE NA~E? (NONE. or fi l.n••• )
non.
NEW WORKFILE NAHE? (rll.n••• 1
t'".b,¡¡jo
NEW FILE MLLOC~TED

HASTERF!LE NAHE? (NONE or fil.n~.. 1
.Lt~r~s ~~.t.r d

PROCEDURE:
7

PROCEDURE7 (Pracedura n ••• fcllowvd by ~~rtlst)

18.pl~ln ~n,v.rl.tv

UHIV~"lArtt <Ch. ,::, dlS'pld.,. fr.,u."c", dlldI"'IUUrlcn»,
•••s\¿rtu uf cllntr .. l lendvncy .. nd ¡Ji.persion. ,Sl ..plli .niJ
CU... ",ldtlv. "'¡stoQr ••.s In ,. ..... nd st.nd.rdilvd for .. , ¡nd
n-t Il(} ~.Ll.l"S.

P,p.. "n .... 1 ~. tJ.II." 'In...... llc;.,,¡tlll ....... " .. ,
~~LI'O ~l pro~r4~~.

Pn~'lunr~ lil L1e-sc ....O.f ~(I,JQ"""t .. .s J.pll.,uJ .. ,¡

(ver~u~ti)·. nor ..~Lw~ (nor •• lJ o ~~rw~i ..~~~ <tv'"s.>.

PI.~qU~t~ .l no~bre del 'Ien.ro dr tr.b~JO
~'f l..·II.('~. Pft( u ..n1~s SI!' lJefln ... tlr. tlchtiro
dUlld.? se- qu.¡rd ...... tcIJo lo "\IU' se h .. q •••, l ..
S"lltSlon.

Ahor. pr.4unt. por .lk no.bre del fichero
... ,ster y se le d. lil no.br. d. u,n f i eh.ro
.v.ster ,~. se h.¡bi. pr~p.r¡dQ ~n un. s.sicn
pfPvi •• ,on d~tos sobre .ltur.s••1c.
~r~q~~t~ cu~l d~ los procedi.iantos ~v dese~

.., ~'e le· pide <iY'UcJ.- ¡Obfe l,¡s posibil,d,¡¡oes
·l ... e h.y:

Vucl'Je .. pr"qunr.¡r sobre \in proC~dUr9Y s:w l&

PIda .~s in1or ••tion soDra UHIVARIATE

UNIVARIATE pro.pt. cELL.S7 .11'1\:1 STATISiICZ7 tor di SP l .. ·t

profi l ••• ano DISPLAY? 1'0. d;spl,¡y ou.tput'. /TAFtLE :iwlects olI

$~bSe1 01 ~ctiv~ ~.(I~bles tar dIS~l~Y. IH!!iUGRAM pro~uc~s

histoqr'¡úls •. /NTILE,; dISPl,,¡¡YS >{Utintll9 cut11t'IQ POllotS. ,¡nu
IF-ERCENTILE displays percenti le cutti.lq pOlnt~.

PROCEDURE? (Praced~rv n~ •• followwd bY ~~fllst)

u.ni\J.riot~

VhRIAULE LIST~ (V_illst)
1\ í s t Y"l'

AL~HAbETICAL LIST OF VARIABLES ON WORKrILE

Se pid@ entr¡r qn UNIVARIATE.
PI-~qunt~ '\~e varidblqs '~u~re~os ~stu~¡dr.

S~ l6 pide un .. llst~ ~. l.s ~~rl.bl~s conteni04S
~n ~l fichero;

ALTURA ALTURAH
SPSSGll<l1

AL TURAP EDAD PESO PROVINCI SEXO S?SS

VARIABLE L!ST? (VarliS1)
.ltur~ ~ltu.r.p

CELLS? (ALL' or VALUE.N.TOTPCT.NMPCT.CUMPCT.LA8ELS or

.ll
STATISTICS? (M~AN~. STDDEV. or llst 01 st.list,"s)
.. II
DISPLAY7 ('::TATS. CELLS. 80TH anQ/or ,te. l;stl
both

ALTURA ALTURA D~ ESTUDIANTE

MEAN· 165 ••96
S Ii: /'lEAN • . S5:?

/'lOOE • NA
~EDIAN • 165.e66

VARIANCE. \.4.110
STO VEV • 1:?09S

SKEWNESS • -5.415
S E SKEW . I \:?
KURTOrI=·. 75.399
S E KURT ... ~~4

MINI/'iUH •• oee
/'lAXI~U~ 193.000

RANGE • 193.llee
SUH • 7827'1.375

NONE)
f,eq"ntoll d)\J~rs~s c¡r.c1.ristic.~ del
tr~t~.i~nto d& d~tos en ~.stQ procedure:

TOTAL N • ~7;¡ VALlD N 2 473

A~TURAP ALTURA DE~ PADRE DEL ESTUDIANTE

IIEAN • \69.~n

S E MEAN .768
IIODE NA

Ejemplo 4 (parte 1 de 3) sesión de trabajo con SCSS.

UNIVERSIDAD DE BARCELONA

CENTRO DE CALCULO GUIA DE INICIACION



- i 00-·'

MII',,,n 1,'" I "t"

v..,< I HNt.:~ ."/_'. '/11::
~ 1 L) Lll V 1 l. 1 .. 1.

SKE~~SS ~ -ij.\~8

S E SKUI .11::
KU~TO~IS 78.0,U
:; ~ 'KUkT - .~~~

"l/HMU" .000
IlAX¡MU" - l~j.O~e

I<AN~~ , , '/3 _ 0<10
SUII • 8aaó7.938

TOTAL N • 473 VAl.ID N • ~73

DISPLAY? (STATS, CEl.LS. 80TH .nd/or jtv. listl
Ili.t vQC~b~L.ry

LOCAL VOCH~ULARY

CELLS? DISPLAY? HIST? NTILES? ~ERCEHT? STAT? TA8l.E?

Pide n~.YQ6 poir ••• tros d. tr.tiwiento y Pdr~

conOC;8r todlllS LliS posibi lid.d... l3wl Pr"OCttSO
se lit pide ... n. list. d. p.l.bl'"'s el • ..,. en
&ste conte.to

DISPLAY? (STArS. CEl.LS. 80TH ond/or i t ... ·li.O
~hi$t? s. l. pide ••• infor ••cion sobre IHIST

SIMPLE- or CUIIUl.ATIVE. RAW. or·STANDARDIZED. NORIIA~o or
NONORIIAl.. COl.l.APSEDo or EXPANDED. INCREASINGo or DECREASING.
(lo., hiqh. ¡ncr .....nt>
STANDARDIZED overrid.1 ~ny V.lU8 fP.clflc.tion.
CUIlU~ATIVE ovverld•• DECREASING.
A •• vCI11.d Ince •••ni Qv.erldv. COl.l.APSED or [XPANDED.
To r.~ .... st • ni.10qr~. al te v.L~ •• with no "or •• l plot:

Ihistoqr •• (1.1~.1) ngnQrltl.. L

.......

En c~~l~~ler ~Q ...nto S~ ~u.d& .cceder a otr~

poslbi lid.d del procedure .edioilnte Instrucciones
inlcl~d.s con /.
Ej@cut,¡ l,¡ Instruccion IHIST SIHf'LE:

NORMAL)

LI:ot)11"..

ALTURA DEL ESTUDIANTE
N. LOW BND (•• 3 CASES
a IGL5B
03 \ll.H
a 121.89
9 13::.-3:5

34 '4~.1t •••••••••••
'53 \52a37 .*•••*••••••••••••••••••••••••••••*.~•••• :•••••••••
174 1~2.5J •••*•••••••••••••••••••4* ••••••~.~••••••••• ~ •••• _*

Y3 17:.66 •••••••••••••••••••••••••••••••.
18 1a~.94 ••••••

VALUE ERROR = .oao
• ~73 VALlO ~ • ~7]

ALTURA
PCT

.9

.a

.9

.a
7.:!

32.3
36.6
19. I
3.S

/lA XI/lUIl
TOTAL N

DIS~LAY' <srnr%. CE~~S. 90TH ~nU/Qr

Ihist $liIIIPllt

ALTURAP
PCT

.6

.a

.a

.G

I \.~
~".5

33.ó
4.~

PlAX IIIU/!
TOTA~ N

ALTURA DEL ~ADRE DEL ESTUDIANTE
N LOY 9NO (o, ~ CASES • NORIlAL)
a 10\ .58
El il1.H
E) 121.89
o 13::.95
i \42 • .21

54 152aJ7 •••••••••••••
~J4 ló~.5J •••••••••••••••••••••••••• : ••••••••••••••••••••••••••• • ~ ••
159 17~.68 •••••*•••••••••••••*.~.:•.~ .
~1 19Z.84 •••••

VAl.UE ERROR = .0&0
• ~7~ VAl.!D N • ~73

DISPLAY? tSTATS. CEl.!.S. 80TH ."d/oe i telO I i st)

/proc~dure sc~1t~r

VARIA&LE LIST? (V~rlis1 WliH ~~ri.ble BY ~~riabLe)

/ l i st v¡¡r

En cu~l'\u¡~r _o_Qn10 puedv entr~rse en un nuevo
proced\lre si.ple.@nte. invoc~ndDlo .ilrsi:

ALPHA8ETICAL LIST OF VARIA&~ES OH WORKFILE

SPSS

s. contest¡ con IHTRO l~s opCl0n~s &stand¡r
dR C.d. pr.-;unt~ ,\UliI son l~s señ. L.das por *:

PROVINCI SEXOPESOEDADALTURAP

(NORMAL. or DOUBl.E)nZE?

ALTURA ALTURAIl
spsseeal

VARIA~l.E LIST? (Varl'15t WlTH v¡ri.blll BY •• rl.bl.)
.ltor. lOith vd.d
LIhITS? (Al.LO oe v.rli51 • lO,n. lOO')

DISpLAY~ <Pl.OT. STAT. 90TH. or 8l.0YUP)
both

DOWN-A~TURA'A'

1
\93.

1
1
RA
1

ACRO~S-EDAD'E'

RE

...... ..... -.
RA

SYll~O~S

::1 , - :!9
~ Ja - 57

58 - 8ó

Ejemplo 4 (parte 2 de 3) sesión de trabajo con SCSS.
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y, ....
[

1
I

.50'"
1
1
I

0.+
••-------+------+--RE--+-------+...

• 0 15.0 36.0

AI.TURA
EDAD

MEAN
165.50

18.86

so
!;l.OO
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Ejemplo 4 (parte 3 de 3) sesión de trabajo con SCSS.
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